Czesc Il
Tworzenie lekcji

W Lumio stworzysz interaktywna prezentacje na tablice interaktywna
czy monitor. Szybko wzbogacisz jg o gry, quizy, ankiety, zadania do pracy

indywidualnej i dla grup. Uczniowie beda mogli pracowaé wspélnie na tablicy
albo indywidualnie lub w grupach na swoich urzadzeniach.
W czasie rzeczywistym, w klasie albo w domu, w dowolnym momencie.
Druga czesc¢ "Przewodnika po Lumio" poprowadzi Cie przez etap tworzenia
interaktywnych materiatéw edukacyjnych.

Uwagi wstepne

Tworzenie lekcji w Lumio jest niezwykle intuicyjne. Aplikacja jest w jezyku polskim,

dodatkowo poczatkujacy uzytkownicy mogg skorzystac z okienek z podpowiedziami*.

1. Importowanie zasobow

Warto rozpoczac¢ tworzenie lekcji od gotowego materiatu. Mozemy zaimportowac caty plik
lub wybrane slajdy. Spojrzmy, jakie formaty zintegrowane sg z Lumio:

(O prezentacja PowerPoint,

O dokument pdf;,

O lekcja na tablice/monitor stworzona w programie SMART Notebook,
(O prezentacja Google dla kont Lumio, ktdre sg zintegrowane z Google,

* mozna je wytgczy¢ i wigczy¢ w dowolnej chwili => znak zapytania w prawym gérnym rogu => resetuj

szybkie wskazowki.



Do nowego materiatu mozemy takze dodac wybrane slajdy z wczesniej stworzonych przez
nas lekcji Lumio (jako zrédto importu wybieramy wéwczas Mojg Biblioteke).

Z kolei z Biblioteki Lumio zaimportujemy lekcje stworzone przez SMART Technologies

i partneréw edukacyjnych oraz nauczycieli z catego Swiata, ktérzy zdecydowali sie
upubliczni¢ swoje lekcje (Biblioteka Lumio).

Uwaga, mozemy dowolnie tgczy¢ slajdy z réznych Zrodet i oczywiscie tworzy¢ nastepne
z grami, quizami, czy zadaniami. Tworzenie lekcji przypomina zatem uktadanie puzzli,

w ktérych wszystkie elementy majg taki sam ksztatt. Mozemy je dowolnie dodawac,
mieszac, usuwac.

=

Dodawanie kolejnych slajdéw

Pierwszy slajd stworzony? Dodanie kolejnego to pestka! Wystarczy klikng¢ na niebieski
prostokat znajdujacy sie w lewym dolnym rogu. Otworzy sie znany nam juz widok -
bedziemy mogli dodac réznego rodzaju slajdy a takze zaimportowac kolejny materiat.
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Wyszukiwanie lekcji w Bibliotece Lumio

W Bibliotece Lumio znajdziesz kilkadziesiat lekcji w j. polskim. Nie jest to jednak duzy
zasob, dlatego warto wpisac¢ szukane hasto w j. angielskim. Moze sie okazac, ze
przettumaczenie lekcji bedzie szybsze, niz stworzenie jej od nowa.

& Warto wiedzieé

e Nie musisz mie¢ zainstalowanego programu SMART Notebook, aby korzystac z integracji
obu narzedzi od SMART Technologies. Wystarczy, ze pobierzesz plik z lekcjg SMART
Notebook na swdj komputer i zaimportujesz do Lumio. Wszystkie slajdy obejrzysz w
aplikacji i zdecydujesz, czy ktérys bedzie pasowat do koncepcji Twojej lekcji.

e Ponad 900 lekcji SMART Notebook i Lumio stworzonych przez polskich nauczycieli
znajdziesz na stronie tablice.net.pl/lekcje.

e Uwaga, by¢ moze w Lumio niektore elementy slajdow SMART Notebook nie bedg dziatac -
np. widzety. Usun je.

“w Cwiczenie

(O Zaloguj sie na swoje konto Lumio. Kliknij na niebieski plus Nowy. Zauwaz, ze tu
takze mozesz rozpoczgc tworzenie lekcji od zaimportowania gotowego materiatu.
Rozwin strzatke Importuj zaséb. Zapoznaj si€ z mozliwosciami importu. Zamknij
okienko.

© Nowy F Importuj ¥

(O Znajdujesz sie ponownie w Mojej Bibliotece. Kliknij na przycisk Importuj. Jesli
od razu wiesz, ze bedziesz importowac plik ze swojego komputera lub slajdy
z lekcji zapisanej w Mojej Bibliotece, w ten sposdb omijasz jeden krok. Jest
szybciej. Tu jednak nie mozesz zaczac od przeszukania zasobow Biblioteki Lumio.

(O Wejdz na strone tablice.net.pl/lekcje i przejrzyj zgromadzone tam lekcje. Wybierz
swoj przedmiot, zapisz na swoim komputerze lekcje, ktéra Cie zainteresuje.

(O zaimportuj pobrany plik do Lumio: Importuj => M6j komputer => znajdz pobrany
plik => odhacz slajdy, ktorych nie chcesz importowac, jesli takie sg => kliknij Dodaj.
Gotowe! Mozesz dalej pracowac nad lekcja, np. dodac slajdy z innego pliku albo
stworzy¢ nowe, w tym gry i quizy.


https://www.tablice.net.pl/lekcje/

2. Integracja z zewnetrznymi serwisami

@
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OVYoulbe W) desmos

INTERACTIVE SIMULATIONS

W dowolnym momencie tworzenia lekcji Lumio dodamy do niej film YouTube, wykres
Desmos albo symulacje PhET. | to bez wychodzenia z aplikacji.

Film You Tube

Kliknij na ikonke YouTube, wpisz tytut, temat szukanego filmu. Mozesz skorzystac

z podpowiedzi, ktére pojawig sie ponizej wpisywanego tekstu. Warto obejrzec film

przed dodaniem go do lekcji - kliknij na czerwony prostokat "play" by uruchomic podglad.
Mozesz nawet przewingc, by upewnic sie, ze nie ma niepozgdanych tresci. Zamknij
podglad, kliknij na wybrany materiat a nastepnie Dodaj.

& Warto wiedzieé

e Film wyswietlony w Lumio jest bezpieczniejszy dla uczniéw - nie ma reklam i komentarzy!
“w Cwiczenie

(O Dodaj slajd z filmem do swojej lekcji Lumio.
Wykres Desmos

Klikniecie na Desmos spowoduje otwarcie pustej przestrzeni wspoétrzednych.

Jesli pracujemy na komputerze, mozemy wprowadza¢ wartosci za pomoca klawiatury.
Jesli jednak dodajemy Desmos w czasie lekcji, na monitorze interaktywnym, skorzystajmy
z ikonki klawiatury, ktérg widzimy w lewym dolnym rogu. Wpisywane wartosci sg w tej
samej chwili odwzorowywane na ptaszczyznie w postaci wykresu. Symbole matematyczne:

klawiatura zewnetrzna klawiatura Desmos
utamki / znak dzielenia
CZQ Clb
potegi Shift + 6 (symbol *)

Kliknij na dowolny punkt na wykresie, a Desmos wyswietli jego wspotrzedne.

W prawym gornym rogu okna Desmos znajdujg sie ikonki:



e klucz - wyswietla wiecej opcji ustawien,
e plusiminus - powieksza i zmniejsza widok,
e domek - przywracanie pierwotnych ustawien widoku.

W lewym gérnym rogu za pomoca plusa dodasz inne elementy do Desmos, w tym zdjecie i
tabele.

& Warto wiedzieé

e W trybie prowadzenia lekcji wykres jest interaktywny zaréwno na tablicy/monitorze,
jak i na urzadzeniach ucznidw.

e Nauczyciel nie zobaczy jednak indywidualnej pracy uczniéw. Dlatego SMART poleca
stworzenie gry Wykrzycz to w wersji ze zdjeciami i poproszenie uczniéw o wystanie
zrzutéw ekranu.

Symulacja PhET

Symulacje PhET to interaktywne plansze ukazujgce procesy fizyczne, chemiczne

i matematyczne. Sg w petni zintegrowane z Lumio, co oznacza, ze szybko, bez
wychodzenia z aplikacji, dodamy do swojej lekcji wybrang symulacje. Co wiecej,
mozemy nagrac instrukcje gtosowg, a kazde ¢wiczenie uczniowie mogga indywidualnie
wykonywac na swoich urzagdzeniach. PhET jest rowniez dla uczniow najmtodszych -
nauczyciele edukacji wczesnoszkolnej, a nawet dzieci w wieku przedszkolnym znajdg
mnostwo pomystéw na angazujgce zadania.

“w Cwiczenie

(O Zacznij od przeszukania dostepnych symulacji. Najlepiej zrobic to "recznie",
przegladajac je po kolei. Niestety, chociaz same symulacje sg przettumaczone
na jezyk polski, ich tytuty jeszcze nie, a wyszukiwarka nie rozpoznaje j. polskiego.
Jesli chcemy zatem wyszukac na przyktad symulacji dotyczacych utamkéw
(a jestich naprawde wiele), nalezy wpisac fractions. Rowniez filtrowanie wynikéw
niewiele pomoze, warto przejrze¢ dwa obszary tematyczne: matematyka,
przedmioty sSciste.

& Warto wiedzieé
e Aplikacje PhET w Lumio sg w jezyku polskim! Wystarczy uruchomic¢ dang symulacje, by sie

o tym przekonac.
e Wiecej o symulacjach PhET: https://phet.colorado.edu/pl/simulations/browse.



https://phet.colorado.edu/pl/simulations/browse

3. Szablony
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Mozna pokusic sie o stwierdzenie, ze szablony to najwazniejsza czes¢ Lumio.
Dzieki nim stworzymy slajd prezentacji, test, quiz i wiele edukacyjnych gier.
Nowa strona

Kliknij na Nowq strone, jesli chcesz stworzyc slajd prezentacji. Zauwazysz, ze

do wyboru mamy wiele réznych motywow (w tym tematyczne, swiateczne), ich baza
systematycznie sie powieksza. Mozesz swobodnie taczy¢ slajdy z roznych motywow.
Ostatni slajd motywu to czesto zbidr grafik do kopiowania, ktére mozna wykorzystac
do stworzenia swojej wersji motywu. Wiecej informacji o edycji slajdu w punkcie 5.

Wykrzycz to

Znakomite narzedzie do zbierania wypowiedzi uczniéw: tekstu lub zdjec.
Tekst lub zdjecia ucznidéw pojawia sie na tablicy/monitorze.

Odpowiedz

Tutaj stworzymy test z wieloma rodzajami pytan lub ankiete na urzgdzenia naszych
uczniow.

Cwiczenia oparte na grach

Wystarczy wybrac szablon, uzupetni¢ wtasng trescig (tekst oraz/lub zdjecia
w zaleznosci od szablonu), wybrac kolorowy motyw i w petni spersonalizowana gra
edukacyjna gotowa! W tej chwili mamy do wyboru 12 szablondw gier:

e Dopasowanie z pamieci e Dopasujje!

e Odkryj etykiete e Odwracanie na zewnatrz
e Pokaz gier e Przyspieszenie

e Quiz grupowy e Quiz z potworami

e Supersortowanie e Ustal kolejnosc¢

e Wypetnij puste miejsca e Wyszukiwanie stow

Oraz wiele motywow, w zaleznosci od typu gry. Miedzy innymi:
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Otworz Lumio

Kliknij NOWY

Wybierz Uzupelnij Wybierz motyw
w przegladarce (ikonka plusa CWICZENIA szablon swoja i kliknij ZAKONCZ.
internetowej. W oprawym OPARTE NA Lrescia Gra jest golowa!
Zaloguj 2Ornym rogiu). GRACH. i kliknij DALE). Mozesz zakonczyc
sie/slworz Wybierz szablon tworzenie lub dodac
konto. ery.

kolejny slajd.
& Warto wiedzieé

o W przypadku kilku gier (np. Supersortowanie, Wypetnij puste miejsca, Ustal kolejnosc)
mozna wybra¢ motyw niestandardowy. Pozwala on na dodanie swoich elementéw
graficznych do gry, na przyktad tta. Dzieki temu obraz delfina moze byc¢ ttem gry "Wypetnij
puste miejsca", w ktérej uczniowie uzupetniajg notatke o tym ssaku morskim.
“w Cwiczenie

(O Stworz swojg gre. Wybierz szablon, uzupetnij tres¢, wybierz motyw. A moze
stworzysz motyw niestandardowy?



4. Gotowe zasoby

To gotowe slajdy, ktére mozemy dodac do naszej lekcji. Podzielone sg na cztery
tematyczne grupy:

(® L (® (®) *
Utrwalanie "-" Zadawanie pytan — Manipulacyjne Organizatory
wczesniej i refleksja przybory graficzne
zdobytej wiedzy naukowe
sCwiczenia 12Cwiczenia 15Cwiczenia 21 Cwiczenia

Pod wzgledem technicznym zasoby te mozemy podzieli¢ na 3 grupy:

1. “Wykrzycz to”,
2. "Odpowied?",
3. "Slajdy z ulotkami".

Cwiczenia typu "Wykrzycz to" i "Odpowiedzi" sg umieszczone tylko w dwdch pierwszych
zasobach, w "Manipulacyjnych przyborach naukowych" i "Organizerach graficznych"
umieszczono wytgcznie "slajdy z ulotkami". Niezaleznie od rodzaju, wszystkie one moga
wzbogaci¢ warsztat nauczyciela i przyczynic sie do bardziej Swiadomego uczenia sie
ucznidéw. Warto zwrdci¢ uwage na ¢wiczenia hazwane "Zadawanie pytan i refleksja".

S one bliskie ocenianiu ksztattujgcemu czy nurtowi budzacej sie szkoty.

Wsréd nauczycieli edukacji wezesnoszkolnej najwiekszg popularnoscia cieszg sie
manipulacjne przybory naukowe. Tu znajdziemy miedzy innymi zegary do nauki
odczytywania godziny, pieciolinie i nuty, kalendarz. Z kolei nauczyciele starszych klas
czesto wykorzystujg organizatory graficzne: burza mézgéw, réznego typu tabele i grafy.

Przyktady "Manipulacyjnych przyboréw naukowych"
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Elementy na slajdzie przeznaczone do przesuwania sg sklonowane, co oznacza,
ze uczen moze dany element wykorzystac¢ wiele razy (na przyktad nute, symbol).

Przyktady "Organizerow graficznych"

OO [ |

BURZA MOZGOW ODWZOROWYWANIE WYKRES DRZEWKOWY
TRESCI

& Warto wiedziec¢

e Cwiczenia, ktére znajdziemy w “Gotowych zasobach” nie sg w jezyku polskim, ale maja
polskie opisy, ktdre utatwig nam szybkie ttumaczenie. Wystarczy edytowac ¢wiczenie
(w przypadku “Wykrzycz to” i ankiety). Aby zastgpic tekst angielski polskim w ulotce,
nalezy najpierw klikng¢ na napis i odblokowac ktddke.

e Slajdy z ulotkami warto zamieni¢ w aktywne ¢wiczenie, ale, jesli uczniowie nie moga
pracowac na swoich urzgdzeniach, nie musimy tego robi¢. Wyswietlmy slajd
na tablicy/monitorze. Uczniowie wykonajg je na tablicy, bedg mogli zrobi¢ notatki w
swoich zeszytach.

“w Cwiczenie

(O Przejrzyj gotowe zasoby. Ktéry z zasobdw bedzie idealny na rozpoczecie lekcji,
a ktory na jej zakonczenie?
O Stworz slajd z gotowym zasobem i dostosuj go do swojego przedmiotu.

M OzeSZ SkO rzystac’: 7 gotowyCh pomys{éW Czy osiagnates/as cele lekcji? Zaznacz realizacje kazdego

Z nich odpowiednim $wiattem.

na rozpoczecie lekcji w j. polskim.
Pobierz materiat "Podsumowanie lekcji
z LUMIQ", kliknij TU. Czes$¢ slajddéw to
przettumaczone materiaty z gotowych
zasobow, czes¢ pomysty autorki.



https://lum.io/share/5eb092ee-4c8d-4006-b88a-59d894594dc9

5. Edycja slajdu

Lumio czesto przypomina narzedzia do tworzenia prezentacji. W tym punkcie

to skojarzenie jest jak najbardziej zasadne, mozemy bowiem tworzyc slajdy

z tekstem, zdjeciami, grafikg. Lumio oferuje nam jednak znacznie wiecej, niz PowerPoint.
Co? Przejrzyjmy wszystkie mozliwosci. Najpierw jednak dodajmy nowg,, pusta strone.
Wybierzmy kolorowy szablon.

1. Cofnij/powtdrz ostatnig czynnosc.

2. Narzedzie do przesuwania elementéw na slajdzie.

3. Pisak do rysowania i zakreslacz (nalezy wybrac inng korncowke). Mozna zmieniac kolor i
grubosc linii.

4. Gumka do wymazywania narysowanych elementoéw (i tylko takich).

5. Wprowadzanie tekstu. Nalezy klikng¢ na ikonke A i na slajd - otworzy sie pole tekstowe.
Dopiero teraz wybierzemy czcionke, kolor, wielkos¢. Tekst mozna
zmniejszac/powiekszac tak samo jak inne elementy na slajdzie, przeciggajac niebieskie
kéteczko w jego prawym dolnym rogu dopiero gdy zamkniemy pole tekstowe
(klikniemy gdzies poza nie). Aby edytowac tekst, wystarczy na niego dwukrotnie
klikngg.

6. Narzedzie do wstawiania rownania matematycznego i chemicznego. Tak samo jak w
przypadku tekstu, najpierw wybieramy narzedzie, potem klikamy na pole slajdu.

7. Tudodamy do naszego slajdu ksztatt, grafike oraz link. Po kliknieciu na narzedzie,
otworzy sie panel po lewej stronie. Tutaj wybieramy odpowiednia zaktadke. Ksztatt
przeciggamy na slajd. Grafika: mozemy wybrac plik z naszego komputera albo
wyszukac go online (Wbudowana wyszukiwarka Bing).

8. lkonka magicznej rézdzki zamieni slajd w interaktywne ¢wiczenie na urzgdzenia
uczniéw. Mamy do wyboru trzy dziatania, czyli przeksztatcenie slajdu
w: ¢wiczenie indywidualne, grupowe, dla catej klasy. Ich wspdélng cechg jest mozliwosé
pracy uczniéw na swoich urzadzeniach. Uczniowie moga po slajdzie pisac, rysowac,
dodawac do niego grafike, zdjecia, linki. Majg dostep
do bezpiecznej wyszukiwarki obrazéw Bing. Nauczyciel widzi prace uczniéw
na swoim komputerze, ma dostep do wszystkich narzedzi, dzieki temu szybko przekaze
uczniom informacje zwrotnag.
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Przeksztatca strone (slajd)
w éwiczenie
indywidualne. Kazdy
uczen pracuje
samodzielnie nad swoim
slajdem. Nauczyciel na
swoim komputerze widzi
liste ucznidw, moze
szybko otwierac prace
wybranego ucznia.

Widok nauczyciela:

%

Przeksztatca strone w
éwiczenie grupowe.
Uczniowie sg
automatycznie dzieleni na
grupy (nauczyciel moze
przesuwac uczniow
miedzy grupami).
Nauczyciel widzi podglad
pracy grup, moze miedzy
nimi przechodzi¢. Widzi
takze wktad kazdego
dziecka (po kliknieciu na
dany element na slajdzie
widzimy, kto go
dodat/edytowat).

2d]

[3X
1

Przeksztatca strone w
¢éwiczenie dla catej klasy.
Swietnie sprawdza sie w
przypadku burzy mézgow.
Aplikacja nie tworzy
osobnego widoku strony
dla nauczyciela.
Nauczyciel widzi wktad
kazdego dziecka.

9. Nagrywarka gtosowa. Tu nagramy instrukcje do naszego slajdu. Narzedzie
znakomicie sprawdzito sie podczas nauczania zdalnego. Mozemy je wykorzystac
tez do nauki jezyka obcego (nauczyciel nagrywa swojg wypowiedz, uczniowie
jg odstuchujg, wypetniajg zadanie) albo na jezyku polskim do nauki ortografii
(nagrywamy tekst dyktanda, poszczegolne stéwka). W warunkach sali szkolnej
uczniowie powinni mie¢ stuchawki, by nie przeszkadzac sobie nawzajem.

e Instrukcje gtosowg mozemy nagra¢ do kazdego slajdu, takze do gry czy quizu.

O Stworz nowy slajd. Wyprobuj kolejno narzedzia 1-9.



Dodatkowe funkcje
Tekst, grafike czy zdjecie na naszym slajdzie mozemy edytowac. Sprawdzmy, w jaki sposdb.
O Grupowanie

Gdy zaznaczymy dwa elementy na slajdzie (z wcisnietym klawiszem Shift), mozemy
je zgrupowac. Tak warto potgczy¢ na przyktad ksztatt i tekst. W kazdej chwili mozesz
rozgrupowac elementy. Zauwaz, ze zgrupowany ksztatt i napis mozesz dowolnie zmniejszac

i powiekszac - pociagnij za niebieskie kdteczko znajdujgce sie w prawym, dolnym rogu.

( \ Duplikuyj ctrl+ D

Kopiuj Chrl + C

Tekst|

Klonewanie nieskoriczone

\ J Zablokyj Ctrl + Shift+ L
¢

Rozgrupuj  Ctrl + Shift+ G

O Klonowanie

Kliknij na wybrany element i wybierz strzatke znajdujgca sie w jego prawym, gérnym
rogu. Wybierz "Klonowanie nieskonczone". Ta funkcja jest zastosowana

w niektérych gotowych zasobach (w "Manipulacyjnych przyborach naukowych"). Teraz
mozna wykorzysta¢ dany element nieskornczong liczbe razy, do momentu usuniecia
klonowania nieskonczonego.

O Przenies na przéd/na tyt

Ta funkcja jest potrzebna, gdy mamy na slajdzie kilka elementéw zachodzacych na
siebie i chcemy wybrad, ktéry z nich ma by¢ na gérze. Swietnie sprawdza sie do
ukrywania tresci na stronie - wystarczy zastonic tekst ksztattem, na przyktad
prostokatem. Na gorze prostokgta mozemy umiesci¢ znak zapytania i zgrupowac go z
ksztattem. Teraz nie bedzie watpliwosci, ze pod spodem jest ukryta odpowiedz.



6. Na sam koniec...

Uktad slajdow

Po lewej stronie mamy podglad wszystkich naszych slajdéw. W trybie edycji
mozemy je dowolnie przesuwac (najezdzamy kursorem myszy na slajd, klikamy,
przeciggamy w gore lub w dot).

W prawy dolnym rogu kazdego slajdu znajdujg sie trzy kropeczki. Kliknijmy na nie.

-

2 vee Nowa pusta strona

Zduplikowana strona

Usun strone

e Nowa pusta strona: szybko dodamy pusty slajd do naszej prezentacji,
e Zduplikowana strona: powiela (duplikuje) slajd, na ktéry kliknelismy,
e Usuwa strone.

Zapisywanie lekciji

Lekcje w Lumio zapisujg sie automatycznie po kazdej dokonanej zmianie. Lekcje
warto jednak nazwac, by utatwic sobie jej pdzniejsze odnalezienie w bibliotece.
Aby to zrobic, wystarczy nadpisac nazwe pliku na gorze strony.

Bez tytul &

Na koncu klikamy "Zakoncz edycje".

Gotowe! Nasza pierwsza lekcja w Lumio jest stworzona!



