
Przewodnik

 monitor interaktywny SMART serii MX200 V4 

praca z samym monitorem  bez podłączonego 
komputera

Image Recording Solutions

http://www.irs.com.pl


 Podstawowe informacje



Elementy monitora
str. 7

https://downloads.smarttech.com/media/sitecore/pl/support/product/sbfpd/mx/guides/guidesbidmxseriesuser.pdf


Panel kontrolny
1

1.ekran główny iQ (Dom),

2.wybór sygnału wejściowego (wybór tego, co ma wyświetlać się na monitorze),

3.zasłona ekranu (ukrywanie treści za zasłoną ekranu),

4.stopklatka (zamrażanie lub odmrażanie zawartości ekranu),

5.zmniejszanie stopnia głośności,

6.zwiększanie stopnia głośności,

7.zasilanie (budzenie i usypianie monitora).

str. 18

https://downloads.smarttech.com/media/sitecore/pl/support/product/sbfpd/mx/guides/guidesbidmxseriesuser.pdf


Wskaźnik statusu

Gdy dioda statusu świeci się na czerwono, wyświetlacz jest w stanie czuwania. Aby wybudzić wyświetlacz, 
naciśnij przycisk zasilanie na przednim panelu sterowania.

Gdy dioda statusu świeci się na zielono, monitor jest w normalnym trybie pracy.

wskaźnik stanu zasilania 

str. 12

https://downloads.smarttech.com/media/sitecore/pl/support/product/sbfpd/mx/guides/guidesbidmxseriesuser.pdf


Pilot zdalnego sterowania
1.zasilanie,

2.ekran główny iQ (Dom),

3.przyciski w górę i w dół,

4.przycisk wyboru (OK),

5.przyciski w lewo i prawo,

6.przycisk wstecz,

7.sygnał wejściowy,

8.ustawienia monitora (menu),

9.zasłona ekranu,

10.zamrażanie (stop klatka),

11.zmniejszanie stopnia głośności,

12.zwiększanie stopnia głośności,

13.wyciszenie.

str. 19

https://downloads.smarttech.com/media/sitecore/pl/support/product/sbfpd/mx/guides/guidesbidmxseriesuser.pdf


Działanie zasłony ekranu
str. 26

https://downloads.smarttech.com/media/sitecore/pl/support/product/sbfpd/mx/guides/guidesbidmxseriesuser.pdf


Działanie zamrażania ekranu (stop klatka)
str. 26

po

przed

https://downloads.smarttech.com/media/sitecore/pl/support/product/sbfpd/mx/guides/guidesbidmxseriesuser.pdf


str. 39 i 48

Przedni panel połączeniowy
1   2   3    4     5 1  2   3  4   5

1. USB­C 1 ­ komputer (za pomocą jednego przewodu przesyłamy obraz, dźwięk, dotyk

i ładujemy podłączone urządzenie (15W))*,

2. HDMI 3 ­ komputer lub inne źródło sygnału wejściowego do monitora,

3. USB­B ­ kabel USB z komputera ­ sterowanie dotykowe przy korzystaniu ze źródła HDMI 3,

4. i 5. USB ­ dyski USB i inne urządzenia, które mają być używane z aktualnie wybranym źródłem wejścia. 

* Działa tylko na przewodach 
USB 3.2 Gen 1 typu C z 
certyfikatem USB­IF, obsługa 
SuperSpeed (5 Gb/s).

https://downloads.smarttech.com/media/sitecore/pl/support/product/sbfpd/mx/guides/guidesbidmxseriesuser.pdf


str. 24

Pisanie (rysowanie), sterowanie (przesuwanie) i 
wymazywanie

Do monitora dołączone są dwa pisaki, które umożliwiają pisanie lub rysowanie 
atramentem cyfrowym. Korzystając z palca, można zaznaczać i przesuwać obiekty 
oraz sterować aplikacjami jak kursorem myszki. Do wymazywania zapisków służy 
dłoń lub narzędzie gumka w aplikacjach. W przypadku pracy z podłączonym 
komputerem, aby pisaki, palec i dłoń były rozpoznawane, konieczna jest instalacja 
sterowników na komputerze.  

Link do pobrania instalatora

https://downloads.smarttech.com/media/sitecore/pl/support/product/sbfpd/mx/guides/guidesbidmxseriesuser.pdf
https://support.smarttech.com/docs/software/product-drivers-ink/12-5/en/downloads/drink-windows-download.cshtml


Praca z obiektami za pomocą gestów
str. 23W aplikacjach można wykonywać wiele gestów, w tym przewijanie, skalowanie, 

obracanie oraz powiększanie i pomniejszanie. Tablica interaktywna obsługuje nawet do 
20 jednoczesnych punktów dotykowych, umożliwia to jednoczesną interakcję wielu 
użytkowników z obiektami na ekranie.

Nie wszystkie gesty działają we wszystkich aplikacjach. Informacje na temat 
obsługiwanych gestów można znaleźć w dokumentacji aplikacji.

Powiększanie i zmniejszanie
Wybór obszaru do 

wyświetlenia (panorama)

https://downloads.smarttech.com/media/sitecore/pl/support/product/sbfpd/mx/guides/guidesbidmxseriesuser.pdf


Praca bez podłączonego 
komputera

Ekran główny iQ



powrót do poprzedniej strony
logowanie do konta SMART

widgety 

ustawienia

aplikacja biała tablica

­ dodaj nową tablicę

przeglądarka internetowa

czyszczenie urządzenia 
(przygotowanie do pracy

dla kolejnego użytkownika)

pliki aplikacje wybór źródła sygnału wideo
bezprzewodowe 

wyświetlanie ekranu 
z innych urządzeń

podgląd uruchomionych aplikacji w tle,

wybór aplikacji do pracy na podzielonym ekranie



Praca bez podłączonego 
komputera

aplikacja Tablica



powrót do poprzedniej strony
logowanie do konta SMART

menu logowania się uczniów (udostępnianie na żywo zawartości tablicy uczniom, Wykrzycz to! i inne)

wybór narzędzia i jego koloru
zaznaczanie wielu elementów na stronie
dodawanie obrazów i filmów z sieci Internet lub pamięci monitora
widżety

dodawanie nowej strony

nr obecnej strony

i podgląd miniatur stron

wcześniejsza strona

kolejna strona

wybór tła strony

zapisywanie zawartości tablicy w różnych formatach

cofnij / ponów

podgląd uruchomionych aplikacji w tle, wybór aplikacji do pracy na podzielonym ekranie



Aplikacja Tablica 
­ narzędzia do pisania

aktualny wybór
pisak

wybór grubości 

wybór koloru 

więcej kolorów

zakreślacz
zamiana pisma odręcznego na maszynowe

wygląd śladu aktualnego narzędzia



Aplikacja tablica ­ zaznaczanie wielu obiektów na stronie

Naciśnij ikonę i przeciągnij palcem po przekątnej obszaru do zaznaczenia.



Aplikacja tablica ­ dodawanie widżetów i narzędzi pomiarowych

Widżety można dodawać nie tylko w aplikacji 
Tablica, ale również na Stronie startowej lub 
w Przeglądarce internetowej!  



Aplikacja tablica ­ narzędzia pomiarowe ­ linijka

obracanie 

menu obiektu

zmiana długości

Rysowanie pisakiem przy linijce



Aplikacja tablica ­ narzędzia pomiarowe ­ kątomierz
obracanie  menu obiektu

pełny kątomierz (3600)

usunięcie obiektu

wyświetl wartość kąta

wyświetl ustawiony kąt

ustaw żądany kąt



Aplikacja tablica ­ narzędzia pomiarowe ­ kątomierz



Aplikacja tablica ­ narzędzia pomiarowe ­ ekierka

obracanie 
menu obiektu

zmiana wielkości



Aplikacja tablica ­ dodawanie obrazów i filmów z sieci Internet 
lub pamięci monitora

obrazy

materiały wideo

wyszukiwanie w sieci

dodawanie obrazów z pamięci 
monitora



Aplikacja tablica ­ dodawanie obrazów i filmów z sieci Internet

uruchomienie filmu

Film wyświetla się na pełnym 
ekranie.



Aplikacja tablica ­ zmiana wielkości i usuwanie obiektów 
z tablicy

Kliknij. Poniżej rozwinie 
się menu kontekstowe. 

Chwyć palcem za kółko i 
przesuwaj w celu zmniejszenia 
lub powiększenia obiektu.

Zaznacz wybrany obiekt, dotykając go palcem. Zaznaczony obiekt otoczony jest niebieską ramką.

Chwyć palcem za kółko  i 
obracaj obiekt.

Kliknij: Duplikuj, aby powielić obiekt, 

Usuń, aby usunąć,

Przekształć w tekst, aby przekształcić pismo odręczne w 
tekst maszynowy,

Klonowanie nieskończone, aby wielokrotnie powielać 
obiekt,

Zablokuj, aby unieruchomić obiekt i zabezpieczyć przed 
przypadkowym przesunięciem.

Przenieś na tył lub Przenieś na przód, aby przesunąć 
obiekt do innej warstwy (np. przykryć jeden obiekt drugim).



Aplikacja tablica ­ dodawanie nowej strony

nowa strona 

Nowa kolejna strona w aplikacji biała tablica.

uruchomienie "Wykrzycz to!" uruchomienie "Tablicy dla całej 
klasy"

Dodawanie strony z elementami do przesuwania.
Dodawanie strony z wybranym organizatorem graficznym.

Dodawanie strony z "Biletem wyjścia/wejścia" 
(podsumowanie, ocena lekcji, sprawdzenie 
zrozumienia tematu itp.).



Aplikacja tablica ­ przykłady organizatorów graficznych, 
ćwiczeń manipulacyjnych i "Biletów wejścia/wyjścia"



Aplikacja tablica    
­ miniatury wszystkich stron

nowa strona 

nr strony (po naciśnięciu 
miniatury wszystkich stron)

miniatury wszystkich 
utworzonych stron

strona do tyłu 

strona do przodu 



Aplikacja tablica ­ menu strony

trzy kropki ­ menu strony



Aplikacja tablica ­ zapisywanie zawartości tablic w różnych 
formatach 

oraz wskazać miejsce (pamięć 
monitora, dysk USB).

Dzięki tej funkcji można zapisać 
zestaw tablic.

W tym celu należy wybrać format pliku 
(PDF lub plik SMART Notebook)



Aplikacja tablica ­ aktywność "Wykrzycz to!"
Uczniowie w celu połączenia się z monitorem korzystają ze swoich urządzeń połączonych z siecią  
(smartfony, tablety, komputery), na których uruchamiają przeglądarkę internetową. Wpisują w pasku 
adresu hellosmart.com. Na stronie wybierają Dołącz do nowej klasy oraz podają jej numer oraz swoje 
imię i nazwisko. Informacje ww. wyświetlają się na tablicy (przykład na kolejnej stronie). 



Aplikacja tablica ­ aktywność "Wykrzycz to!"
Adres internetowy, który uczniowie muszą wpisać na swoich urządzeniach.

ekran urządzenia 
uczniowskiego

Identyfikator klasy 

W celu połączenia 
uczniowie mogą również 
zeskanować kod QR



Aplikacja tablica ­ aktywność "Wykrzycz to!"
Na wyświetlonej stronie uczniowie wpisują Identyfikator klasy, a potem podają 
swoje dane identyfikacyjne (w tym przykładzie swoje imiona).

ekran urządzenia 
uczniowskiego



Aplikacja tablica ­ aktywność "Wykrzycz to!"
uruchomienie / zatrzymanie 

aktywności zamykanie okna ustawień

do menu ustawień

wyświetlanie imion 
zalogowanych uczniów

usunięcie wszystkich 
uczniów z aktywności

liczba uczniów zalogowanych do 
aktywności



Aplikacja tablica ­ aktywność "Wykrzycz to!"

Przesłane wypowiedzi uczniów, pojawiają 
się w losowych miejscach na monitorze.

wysyłanie odpowiedzi 
wpisanej przez ucznia

ekran urządzenia 
uczniowskiego

liczba pozostałych odpowiedzi



po kliknięciu odpowiedzi 
uczniów zostają one 

powiększone

wyświetlanie powiększonych 
kolejnych odpowiedzi uczniów

zamykanie trybu powiększania odpowiedzi

Aplikacja tablica ­ aktywność "Wykrzycz to!"



Aplikacja tablica 
­ aktywność "Wykrzycz to!"

Usunięcie odpowiedzi ucznia poprzez 
przesunięcie jej na ikonę kosza.



Aplikacja tablica ­ aktywność "Tablica dla całej klasy"

Dzięki tej aktywności uczniowie widzą na swoich 
urządzeniach powierzchnię tablicy. Gdy nauczyciel 
uruchomi opcję "Każdy może edytować" na 
urządzeniach uczniowskich pojawiają się narzędzia 
(przesuwanie, pióro, tekst i gumka), dzięki którym 
mogą pisać, rysować po tablicy wyświetlonej na 
monitorze.

ekran urządzenia 
uczniowskiego

z narzędziami po lewej stronie



Praca bez podłączonego 
komputera

PRZEGLĄDARKA



Ekran startowy ­ aplikacja przeglądarka

szybki dostęp do ostatnio uruchamianych  
zadań (np. zawartość tablicy, zrzuty adnotacji 
napisanych na zamrożonym obrazie, otwarte 
strony internetowe, uruchomione aplikacje itd.)

aplikacja przeglądarka



Ekran startowy ­ aplikacja przeglądarka

Po dotknięciu pola adresu pojawi się 
automatycznie klawiatura. Wpisz adres 
strony do wyświetlenia.

lub skorzystaj  z 
wyszukiwarki.

pasek adresu

wyjście z trybu 
przeglądarki

dodaj nową kartę



Ekran startowy ­ aplikacja przeglądarka

Po podniesieniu pisaka i rozpoczęciu pisania następuje zamrożenie obrazu.

zmiana parametrów pisaka

wyjście z trybu pisania

Zdecyduj, czy chcesz zapisać 
zamrożony obraz z 

adnotacjami?



Praca bez podłączonego 
komputera
PLIKI



Ekran startowy ­ pliki

pliki



nowa biała tablica

tworzenie nowego folderu

nowa 
aktywność Wykrzycz to!

sposób sortowania plikówwyszukiwanie plików po nazwie

Wybranie miniatury pozwala wyświetlić pliki zapisane  na monitorze 
lub dysku USB (Tablica, zamrożone strony WWW  z adnotacjami) 

oraz pliki SMART Notebook, PDF  oraz pliki obrazów.Po podłączeniu dysku USB do monitora 
możemy  wybrać do wyświetlenia jego 

zawartość.

gotowe zasoby

nowa tablica dla całej 
klasy



Po podłączeniu dysku USB do monitora widzimy jego zawartość. 

W celu wyświetlenia wybranego pliku dotknij go palcem dwa razy.



Pliki 

Wyświetlony plik programu SMART Notebook z 
przygotowanym ćwiczeniem odwróć na zewnątrz.



Pliki 

Wyświetlony plik programu SMART Notebook 
pobrany ze strony www.tablice.net.pl/lekcje i 
zapisany na dysku USB. Materiał na lekcje  
"Nieodmienne części mowy".

http://www.tablice.net.pl/lekcje


Wyświetlony przykładowy plik PDF. 

Możemy pisać po pliku.



Pliki i foldery można usuwać po uprzednim 
zaznaczeniu ich (przytrzymaj miniaturę pliku, aż 

pojawi się wokół kafelka niebieska ramka).

zaznaczony plik

przycisk usuwania 
zaznaczonych obiektów

odznacz zaznaczone

wybierz wszystkie obiekty



Praca bez podłączonego 
komputera
Aplikacje



Ekran startowy ­ aplikacje

aplikacje



Aplikacje

ikony dostępnych aplikacji

"sklep" z aplikacjami edukacyjnymi i narzędziowymi 



Aplikacje ­ "sklep" z aplikacjami 
ikony dostępnych aplikacji w "sklepie"

naciśnij, aby pobrać i zainstalować



naciśnij gwiazdkę, aby kafelek 
aplikacji wyświetlał się w Ulubionych 
na stronie startowej

Aplikacje ­ dodawanie do Ulubionych



WYŚWIETLANIE 
OBRAZU Z URZĄDZEŃ 

ZEWNĘTRZNYCH



Podłączenie komputera (obraz i dźwięk, dotyk)



Ekran startowy ­ wejście

wejście



Wejście  
miniatury  wyświetlanych 
obrazów z poszczególnych 

gniazd monitora

obraz z komputera  
podłączonego  do 
gniazda HDMI 1

do pozostałych gniazd 
nie są podłączone żadne 

źródła sygnału

Dotknij miniatury, aby 
wyświetlić obraz  na 
pełnym ekranie.



BEZPRZEWODOWE 
WYŚWIETLANIE 

OBRAZU Z URZĄDZEŃ 
ZEWNĘTRZNYCH



Ekran startowy ­ bezprzewodowe wyświetlanie obrazu z 
innych urządzeń

udostępnianie ekranu



Udostępnianie ekranu
SMART Mirror pozwala na bezprzewodowe wyświetlenie obrazu z różnych urządzeń. Można je 
realizować poprzez przeglądarkę internetową, zainstalowaną na urządzeniu aplikację SMART Mirror, 
natywne przesyłanie strumieniowe (AirPlay lub Google Cast), system Android (Smart View, Screen 
mirroring i Quick Connect.) Pamiętaj, że oba urządzenia (monitor i np. smartfon, komputer) muszą być 
połączone z  siecią.

menu ustawień

tablica

folder z udostępnionymi plikami ze spotkania

Lista osób połączonych i oczekujących 
na wyświetlenie zawartości ekranu. 

Wybierz kto ma wyświetlić.



Udostępnianie ekranu 

­ łączenie się z komputerem, 
tabletem lub telefonem za pomocą 
aplikacji SMART Mirror

Aplikację SMART Mirror można pobrać ze sklepu 
Google Play, App Store lub strony SMART

https://support.smarttech.com/docs/software/iq/screen-share/en/downloads/default.cshtml


Udostępnianie ekranu ­ 
łączenie się przez przeglądarkę



Praca bez podłączonego komputera

PODZIAŁ EKRANU

APLIKACJE W DZIAŁAJĄCE

W TLE



podgląd uruchomionych aplikacji w tle, wybór aplikacji do pracy na podzielonym ekranie



Aplikacje działające w tle 
Widzisz wszystkie aplikacje działające w tle. Przesuwając 
palcem w prawo zobaczysz kolejne. Jeżeli chcesz 
zamknąć wybraną aplikację przesuń palcem w górę.

wybór aplikacji do pracy na podzielonym ekranie



Podział ekranu 
Jeżeli chcesz widzieć dwie działające aplikacje na ekranie 
możesz użyć trybu podzielonego ekranu. 

podziel ekran



Podział ekranu
­ przykład podzielonego ekranu. 
Po lewej aplikacja Tablica. Po 
prawej Przeglądarka internetowa.

Jeżeli podział ekranu ma wyświetlać 
się w innych proporcjach niż 1/2 ­ 1/2, 
to złap za białą kreskę i przeciągnij w 
lewo lub prawo.



Podział ekranu 
­ przykład wykorzystania na lekcji



Praca bez podłączonego komputera

konfiguracja karty identyfikującej 
ułatwiającej logowanie do konta 

SMART



logowanie do konta SMART



Zintegrowana technologia czytnika RFID NFC  w 
modelach serii SMART Board MX (V4) i MX Pro (V4) 
umożliwia zalogowanie się do konta SMART poprzez 
przyłożenie karty SMART ID do obszaru czytnika kart 
na ramce wyświetlacza (zdjęcie poniżej), a następnie 
wpisanie kodu PIN. Po skonfigurowaniu karty SMART 
ID można jej użyć do zalogowania się do dowolnego 
interaktywnego wyświetlacza SMART Board z obsługą 
NFC iQ.

str. 27

https://downloads.smarttech.com/media/sitecore/pl/support/product/sbfpd/mx/guides/guidesbidmxseriesuser.pdf


Praca bez podłączonego komputera

Ustawienia monitora



Ustawienia monitora



Ustawienia



Ustawienia ­ sprawdzanie połączenia monitora z siecią



Ustawienia ­ zmiana tapety (tła) Ekranu startowego

tła dostępne w 
pamięci monitora

dostęp do teł, które 
zapisaliśmy na dysku 
USB



Ustawienia ­ zmiana języka systemu i języka zamiany pisma 
odręcznego na tekst maszynowy

język systemu

język zamiany pisma ...



"Czyszczenie" urządzenia ­ 
przygotowanie do pracy 
dla kolejnego nauczyciela



"Czyszczenie" urządzenia 
­ ekran startowy

czyszczenie

Przycisk pozwala na 
przygotowanie monitora do pracy 
dla kolejnego nauczyciela. Czyści 
sekcję Najnowsze, historię 
przeglądanych stron i zamyka 
wszystkie otwarte dokumenty, 
wylogowuje z Konta SMART i 
innych stron.



po sprzątaniu

przed sprzątaniem

"Czyszczenie" urządzenia 
­ ekran startowy



Czyszczenie powierzchni 
monitora interaktywnego



Czyszczenie ekranu
Aby wyczyścić ekran bez uszkadzania jego powłoki przeciwodblaskowej lub innych składników produktu.

UWAGA

• Nie używaj na ekranie pisaków (mazaków) trwałych lub suchościeralnych.

• Jeśli na ekranie zostały ślady po markach (mazakach) suchościeralnych, to usuń atrament tak szybko, jak to możliwe miękką i niestrzępiącą się szmatką.

• Nie trzeć ekranu twardym lub szorstkim materiałem.

• Nie naciskaj zbyt mocno ekranu.

• Nie używaj środków czyszczących lub środków do czyszczenia szkła, ponieważ mogą zniszczyć  lub odbarwić ekran.

Aby wyczyścić ekran

1. Wyłącz wszystkie podłączone komputery.

2. Wyłącz wyświetlacz.

3. Przetrzyj ekran za pomocą niestrzępiącej się, miękkiej szmatki.

Dezynfekcja monitora

https://www.tablice.net.pl/jak-czyscic/


Informacje:

Do pełnej interaktywnej pracy wyświetlacza z komputerem, na tym drugim należy zainstalować aktualne 
oprogramowanie SMART Notebook https://education.smarttech.com/en/products/notebook/download

Zapraszamy na stronę www.tablice.net.pl

https://education.smarttech.com/en/products/notebook/download
http://www.tablice.net.pl/


Informacje:

5. Bezpłatne materiały szkoleniowe w języku angielskim 

https://www.smarttech.com/en/training­and­instructional­resources/educators

4. Lekcje i inne materiały na http://exchange.smarttech.com/

3. Filmy szkoleniowe i instruktażowe 
http://www.youtube.com/user/SMARTfilmy/playlists

2. Zobacz na http://www.linki.tablice.net.pl/ . Znajdziesz tam opisane i oznaczone 
słowami kluczowymi linki do stron WWW, które mogą zostać wykorzystane w czasie 
zajęć z monitorem interaktywnym lub zawierają zasoby potrzebne do 
przygotowywania zajęć w oprogramowaniu SMART Notebook. 

1. Dołącz na Facebook’u doTablica SMART w mojej klasie. 

https://www.facebook.com/groups/460467645033056
https://go.smarttech.com/professional-learning
https://exchange.smarttech-prod.com/
https://www.youtube.com/user/SMARTfilmy/playlists
https://www.linki.tablice.net.pl/
https://www.facebook.com/TSwMK


Zapraszamy do kontaktu!

kontakt@tablice.net.pl


