Samouczek do programu Windows Movie Maker

Program Windows Movie Maker to funkcja systemu operacyjnego Windows
umoZliwiajqca tworzenie na komputerze domowych filmow oraz pokazow slajdow
wraz z przejsciami, efektami specjalnymi, muzyka, a nawet komentarzami.

Opis wybranych narzedzi programu Windows Movie Maker

Program Windows Movie Maker jest podzielony na trzy gtéwne obszary:
g okienka,
g seria ujec/os czasu
g monitor podglqdu.
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Pasek menu

Okienko zadan

Seria ujec¢/o$ czasu

Monitor podglqdu

Okienko spisu tresci

OKIENKA

W  programie Windows Movie Maker dostepnych jest kilka réznych okienek,
w ktérych mozna pracowaé, w zaleznosci od wykonywanych zadan.

W okienku Zadania znajduje sie lista typowych zadan, ktorych wykonanie moze byé
konieczne podczas tworzenia filmu, takich jak importowanie plikéw, montaz

i publikowanie filmu.

W okienku Kolekcje sa wyswietlane foldery kolekcji, ktore zawieraja klipy. Foldery
kolekcji sa wyswietlane w okienku Kolekcje po lewej stronie, natomiast klipy
w wybranym folderze kolekcji sq wyswietlane w okienku
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SERIA UJEC I OSI CZASU

Obszar tworzenia i edytowania projektu jest wyswietlany w dwéch widokach:
serii yjec
os/ czasu.
Podczas tworzenia filmu mozna przetaczaé sie miedzy tymi dwoma widokami.

Seria ujec. Seria uje¢ jest domysinym widokiem w programie Windows Movie Maker.
Z serii uje¢ mozna korzysta¢ w celu obejrzenia danej serii klipow w projekcie oraz
w celu tatwego przestawiania klipéw, jesli zachodzi taka potrzeba. Ten widok umozliwia
réwniez obejrzenie wszystkich dodanych efektéw lub przejs$é wideo.
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Widok serii ujeé w programie Windows Movie Maker

OS czasu. Widok osi czasu zapewnia bardziej szczegotowy widok projektu filmu. Przy
uzyciu widoku osi czasu mozna przycinaé klipy wideo, dostosowaé czas trwania przejs$é
miedzy klipami i wyswietla¢ $ciezke muzyczna,
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DODAWANIE PRZEJSC I EFEKTOW DO OBRAZOW I WIDEO

PRZEJSCIA

Przej$cie mozna doda¢ miedzy dwoma obrazami, klipami wideo lub tytutami w dowolne;j
kombinacji w serii ujeé/na osi czasu.

Przejscie
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Projekt z przejsciem na serii ujeé

Aby dodaé przeijscie:

W serii ujec/na osi czasu kliknij drugi z klipéw wideo, tytutéw lub obrazéw,
miedzy ktorymi chcesz dodaé przejscie

Kliknij menu Narzedzia, a nastepnie kliknij polecenie PrzejScia.

W okienku Zawartos$é kliknij przejscie, ktére chcesz dodaé. Mozesz kliknaé
przycisk Odtwérz w obszarze monitora, aby zobaczy¢ podglad wybranego
przejscia.

Kliknij menu Klip, a nastepnie kliknij polecenie Dodaj do osi czasu lub Dodaj
do serii ujec.



Aby usungé przeijscie:

Wykonaj jedna z nastepujacych procedur:

1. a) W serii ujec kliknij komorke przejscia zawierajacq przejscie, ktére chcesz
usunaé
b) Na osi czasu, na Sciezce Przejscie kliknij przejscie, ktére chcesz usunaé

2. Kliknij menu Edycja, a nastepnie kliknij polecenie Usun.

EFEKTY

Funkcja efektow umozliwia dodawanie do filmu efektow specjalnych.

Efekty
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Projekt z efektem na serii ujec

Aby dodaé efekt:

W serii ujec/na osi czasu wybierz klip wideo, obraz lub tytut, do ktorego chcesz
dodaé efekt.

Kliknij menu Narzedzia, a nastepnie kliknij polecenie Efekty.

W okienku Zawartos¢ kliknij efekt, ktory chcesz dodaé. Mozesz kliknaé przycisk
Odtworz w obszarze monitora, aby zobaczyé podglad wybranego efektu.



Kliknij menu Klip, a nastepnie kliknij polecenie Dodaj do osi czasu lub Dodaj do
serii ujec

DODAWANIE TYTULOW I NAPISOW KONCOWYCH DO FILMU

Uzywajac programu Windows Movie Maker, mozna do filmu dodal tytut, nazwisko
autora, date, napisy koncowe i inny tekst.
Na przyktad mozna dodaé tytut wprowadzajacy osobe lub scene ogladang w filmie.

Tytut poczatkowy
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Aby dodaé tytut lub napisy kohcowe

Jesli chcesz umiesci¢ tytut lub napisy koncowe w okreslonym miejscu filmu,
kliknij to miejsce w serii uje¢/na osi czasu.

Kliknij menu Narzedzia, a nastepnie kliknij polecenie Tytuty i napisy kofcowe.

Kliknij tacze, ktére odpowiada miejscu, w ktorym chcesz dodac tytut lub napisy
koncowe.

W polu Wprowadz tekst dla tytutu wpisz tekst, ktéry bedzie wyswietlany jako
tytut lub napisy koncowe.

Po wpisaniu tekstu na monitorze zostanie wyswietlona animacja domysina
i format dodawanego tytutu lub napiséw koncowych.

Aby zmieni¢ animacje tytutowa, kliknij przycisk Zmien animacje tytutowaq
i wybierz animacje tytutowq z listy.

Aby zmieni¢ czcionke i kolor tytutu, kliknij przycisk Zmien kolor i czcionke
tekstu, a nastepnie wybierz typ i kolor czcionki, formatowanie, kolor ta,
przezroczystos¢, rozmiar czcionki i potozenie tytutu.

Kliknij przycisk Dodaj tytut
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