Monitor SMART w mojej klasie

Wazne linki

E I_E-. E Pobieranie oprogramowania Smart: https://tiny.pl/t4xfq

Do wyboru 3 mozliwosci:

1. trial = wersja demonstracyjna wazna 45 dni
- 2. basic version = darmowa wersja podstawowa
E .!:I' ___-1 3. SMART Learning Suite = gdy mam licencj¢
Nawet jesli masz licencjg, mozesz najpierw pobraé wersje
demonstracyjna, a potem dopiero wprowadzi¢ licencje. W wersji podstawowej nie ma tzw.

SMART lab, czyli ¢wiczen typu supersortowanie, monster quiz itd...

https://www.tablice.net.pl/ baza materialow dla nauczyciela pracujacego

ze Smartem = artykuty, darmowe lekcje, samouczki itd..
FACEBOOK - Tablica Smart w Mojej Klasie i Grupa dyskusyjna
tablica Smart w mojej klasie. Zapraszam! Pomysty na lekcje, ogloszenia

o webinariach, konkursach, nowosci, wymiana doswiadczen...

Strona, na ktoéra wchodza uczniowie, by wykonaé ¢wiczenie przestane
przez nauczyciela:

hellosmart.com = https://suite.smarttech.com/student/join

Aplikacja Eshare pozwala na potaczenie smartfona z monitorem. W

przypadku iphona nie jest konieczna. UWAGA: oba urzadzenia musza
by¢ w tej samej sieci WiFi

Pobierz Eshare np. w sklepie Play bezposrednio na swoim telefonie.



https://tiny.pl/t4xfq
https://www.tablice.net.pl/
https://suite.smarttech.com/student/join

SMART Notebook

Znakomity program do tworzenia lekcji na tablicg interaktywna. Po uruchomieniu widzimy
duza przestrzen do pracy (biata, pusta strong), pasek narzedzi na gorze (ktory mozna rowniez
umiesci¢ na dole strony, by nizsze dzieci do niego bez trudu dosiggaty) oraz pasek narzedzi z
boku. Praca w SMART Notebook przypomina pracg¢ w programie PowerPoint — mozemy
dodawac 1 wyswietla¢ nowe strony niczym slajdy.

Gorny pasek narzedzi zostal podzielony na trzy obszary: Dziatania, Dodatki, Narzedzia.
Mozemy go dopasowa¢ do swoich potrzeb, klikajac ikonke $rubki w prawym gérnym rogu

("Dostosuj pasek narzegdzi").

Plik Edytuy Widok Wstaw Format Narzedzia Dodatki Konte Pomoc
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1. Przycisk nawigacji migdzy stronami. Strzatka "do przodu" bedzie aktywna, gdy beda co
najmniej 2 strony.

2. Dodaje i usuwa strong.

3. Pokaz/ukryj cien ekranu. Kurtyneg stosujemy wtedy, gdy chcemy zastoni¢ przed uczniami
cato$¢ strony lub jej fragment. Dwukrotne, szybkie kliknigcie na zastong zmieni jej kolor.
Kurtyng mozna przesuwa¢ w pionie lub poziomie.

4. Wstawia tabele. Wybieramy liczbg wierszy i1 kolumn. Po kliknigciu na komorke prawym
przyciskiem myszy mozemy ja zastoni¢, wybierajac funkcj¢ "dodaj cieniowanie komorek"
(podobne do kurtyny, ale zastania tylko jedna komorke a nie cata strong).

5. Pokaz ekrany. Mozliwos¢ wybrania wielko$ci strony, ciekawa funkcja — pokaz dwie
strony (przydatna, gdy uczniowie pracuja w roznym tempie).

6. Oceny (dawniej SMART Response)

Stworzymy tu testy i ankiety, ktore uczniowie rozwiaza na swoich komorkach lub
komputerach. Atutem jest duzy wybor rodzajow pytan: poczawszy od pytan typu ABCD,

poprzez prawda/fatsz, az do pytan otwartych.



Test moze si¢ sktada¢ z pytan réznego typu. Uczniowie zobacza indywidualne wyniki na
swoich urzadzeniach, na tablicy wyswietli si¢ ogolny wynik procentowy. Po zakoficzeniu
testu mozemy przejrze¢ wszystkie pytania. Wyniki mozna przesta¢ do programu Excel
(kliknij "Wyniki eksportu"). Program bardzo ciekawie prezentuje wyniki pytania otwartego,
wyswietlajac chmurg pojawiajacych si¢ stow.

Aby korzysta¢ z Ocen (i aby wysla¢ uczniom ¢wiczenia na ich urzadzenia) nalezy zalozy¢
konto (przy pierwszym uruchomieniu pojawi si¢ komunikat) = wystarczy mie¢ konto Google
(gmail).

Oceny (Smart Response) znajdziemy tez w zaktadce nr 8.

Plik Edytuyy Widok Wstaw Format Narzedzia Dodatki Konto Pomoc
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7. Przechwytywanie ekranu

Mozemy zrobi¢ zdjecie fragmentu ekranu (np. otwartego dokumentu Word, zdjecia z galerii
Google itd...), przechwyci¢ caty ekran, wycia¢ dowolny ksztatt (np. obrysowac kontury
zdjecia), przechwyci¢ zdjgcie pulpitu (tradycyjny print screen). Jak to zrobi¢? Wejdz w
Grafike Google, wyszukaj interesujacy obraz, otworz program do tablicy, wybierz narzedzia i
"Przechwytywanie obrazow". Aby wycia¢ tylko konkretny fragment obrazu, na przyktad
glowe lwa, wybierz "Wycinek ekranu". Program ukryje sig, pokazujac otwarta "pod nim"
wyszukiwarke Google. Otocz interesujacy wycinek obrazu. Gotowe! Program sam "wrzucit"
obraz na strong w programie do tablicy. Obraz mozesz réwniez zapisa¢ na komputerze.

8. Cwiczenia SMART (dawniej Smart LAB)

Mnostwo gotowych szablonéw do przygotowania ¢wiczen na tablice. Jednocze$nie
nauczyciel moze wlaczy¢ funkcje ¢wiczenia on-line, wowczas ¢wiczenie wyswietla si¢ na
tablicy i na urzadzeniach uczniowskich (tablety, laptopy, smartfony).

RODZAJE GIER:

a. wypelnij puste miejsca — uczniowie przeciagaja stowa lub liczby na puste pola w tekscie.

b. odwrd¢ na zewnatrz — internetowe fiszki,



c. pokaz gier — quiz dla dwéch osob lub dwoch grup. Pytania typu "Prawda/Fatsz" lub
"wielokrotnego wyboru",

d. odkryj etykiet¢ — nauczyciel umieszcza nazwy na wstawionym przez siebie obrazie (z
galerii, komputera lub z wyszukiwarki Google), uczniowie odgaduja poszczegolne elementy
obrazu,

e. dopasuyj je: dobieranie w pary,

f. ustal kolejno$¢: segregowanie elementéw w okreslonej kolejnosci,

g. wykrzycz to: uczniowie wpisuja na swoich urzadzeniach tekst lub zamieszczaja zdjgcie,
ktoére natychmiast pojawia si¢ na tablicy,

h. supersortowanie: sortowanie elementéw na dwie kategorie,

1. przyspieszenie: quiz w formie wyscigu Formutly 1. Pytania Prawda/Falsz lub wielokrotnego
wyboru,

J- monster quiz — quiz na urzadzenia uczniowskie (np. komorki).

9. Dodatki. Tam znajdziesz migdzy innymi narzedzie do tworzenia Map mysli

Kliknij + aby doda¢ nowy prostokat, w ktorym wpiszesz kolejna mys$l. Dwukrotne kliknigcie
w pole prostokata pozwala dodawac¢ tekst. Mozesz rowniez napisa¢ co$ na stronie a nast¢pnie
otoczy¢ to pidrem (pierwszym z narz¢dzi do pisania), a potem polaczy¢ kreska. Program
automatycznie zamieni kresk¢ w nowe potaczenie. Dodaj obraz na strong, obrysuj go
wokot, aby utworzy¢ nowy prostokat.

Oprocz tego w dodatkach znajdziemy mechanizm tworzenia aktywno$ci (pozwala
przeksztalci¢ dowolny obiekt w aktywne pole), wyszukiwarke zdje¢ 1 wyszukiwarke filmow
YouTube.

10. Piéra. Rozwija pole z narzedziami do pisania po tablicy.

Oprécz wyboru rodzaju pisaka (kredki, piora itd...) mozemy wybra¢ kolor, ksztatt linii 1
stopien przezroczystosci. Do wyboru 9 rodzajow pidra. Warto zwroci¢ uwage na Magiczne
pioro. Napis nim wykonany zniknie po kilku sekundach. Jesli za$ narysujemy magicznym
piorem okrag, stworzymy reflektor. (Reflektor jest troche podobny do kurtyny — zastania caty
slajd, zostawiajac wycigte koto, mozna je przesuwaé, pokazujac, co jest pod spodem.

Wielkos¢ kota mozna zmieniac.)



11. Wstawia regularne wielokaty. Klikamy na wybrany ksztalt, mozemy wybra¢ kolor
wypetnienia 1 linii, 1 rysujemy. Ksztalt mozna réwniez sprobowaé narysowaé pidrem
rozpoznajacym ksztatty.

12. Wypehij. Jesli zapomnieliSmy wybra¢ kolor wypetnienia ksztaltu, mozemy wypetnié

kolorem (pokolorowac) dowolna figure, wybierajac te ikonke.

Boczny pasek narzedzi
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1. Podglad stron

Mozesz zmienia¢ kolejno$¢ stron, przeciagajac je wyzej lub nizej. Warto
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zaznaczy¢ kwadracik "Automatyczne ukrywanie" na dole strony po to, by
pasek podgladu automatycznie ukrywal si¢, gdy klikniemy na pole pisania.
Dzigki temu podczas pracy na tablicy widzimy wigkszy obszar.

2. Galeria
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Znajdziesz tu nie tylko zdjecia czy grafike ale rowniez obiekty 3D czy

m

narzedzia interaktywne do samodzielnego dostosowania tresci przez

nauczyciela, na przyktad kostkg, w ktoérej zamiast liczb moga by¢ stowa.
Warto dodawac swoje tresci do zaktadki “Moja zawarto$¢”.

3. Zalacznik

Pozwala przypia¢ do lekcji zatacznik z komputera, link do strony www. Bardzo praktyczne,
mozemy doda¢ ciekawa strong, ktora chcemy pokaza¢ uczniom, dokument (np. plik Excel
czy pdf). Lekcja zapisana z zatacznikami porzadkuje materiat do danego tematu (tworzymy
eportfolio).

4. Efekt wypelnienia, styl linii, animacja obiektu.

Uwaga — jesli strona jest pusta, widoczny jest tylko efekt wypelnienia, mozemy "wypetnic¢"
strong kolorem, wzorem lub obrazem (DODAC TLO).

Mozliwo$¢ animacji obiektu pojawi si¢ dopiero po kliknigciu na dany obiekt. Dalej
postgpujemy jak w programie PowerPoint.

5. Dodatki

Warto korzysta¢ z wyszukiwarki YouTube - wyszukuje i dodaje film z You Tube bez
koniecznos$ci otwierania przegladarki internetowej, poza tym wyswietla filmik bez reklam,

komentarzy i polecen innych filmikoéw (bezpieczne dla dzieci).



Mechanizm tworzenia aktywnos$ci pozwala na stworzenie ¢wiczenia, w ktérym uczniowie

beda np. segregowac obiekty na stronie. Te same dodatki sa w pasku na gorze.

SMART Learning Suite Online (SLSO): https://suite.smarttech.com/login

SMART Learning Suite Online to wersja oprogramowania w chmurze, pozwala na
przechowywanie lekcji, tworzenie ¢wiczef 1 wysylanie ich uczniom. Zawiera wigcej ¢wiczen
niz SMART Notebook (np. Memory, Team Quiz), pozwala na udostepnienie uczniom slajdu
do pracy indywidualnej lub wspdlnej, ale ma mniej narzedzi do tworzenia lekcji. Warto

skorzysta¢ z SLSO, by zmieni¢ plik pdf lub PowerPoint w interaktywna lekcje.

Notatki

Magdalena Krupinska
konsultantka edukacyjna SMART,
Liderka Edukacji Interaktywnej SMART (SEE)

m.krupinska@irs.com.pl
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