
NAUCZANIE, 
TECHNOLOGIE  
I ZDOLNOŚĆ 
UCZENIA SIĘ
Zrozumienie współzależności
Wyniki badań | luty 2016

Sponsorowane przez SMART Technologies, Inc.



SPIS TREŚCI
WPROWADZENIE  1
NAJWAŻNIEJSZE USTALENIA  
2
PODSTAWY  9
SZCZEGÓŁOWE WYNIKI  17
WNIOSKI  36



N
au

cz
an

ie
, t

ec
hn

ol
og

ie
 i 

zd
ol

no
ść

 u
cz

en
ia

 s
ię

: Z
ro

zu
m

ie
ni

e 
w

sp
ół

za
le

żn
oś

ci
 | 

20
16

WPROWADZENIE 

Z niedawno opublikowanego, zakrojonego na szeroką skalę badania wynika, że technologia nie ma takiego 
wpływu na zdolność uczniów do uczenia się, na jaki liczyliśmy. Odkrycie to powinno zachęcić zarówno 
instytucje edukacyjne, jak i branżę technologiczną do tworzenia coraz bardziej efektywnych rozwiązań w tej 
materii. Firma SMART Technologies jest inicjatorem badań, które mają na celu odkrywać współzależności 
między technologiami, praktykami dydaktycznymi a pozytywnymi wynikami. Badanie to ma za zadanie 
wspomóc branżę edukacyjną i technologiczną w podejmowaniu trafnych decyzji w przyszłości.
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O 342%
większe prawdopodobieństwo osiągnięcia 
nadzwyczajnych wyników przy częstym 
wykorzystaniu najlepszych praktyk 
dydaktycznych i technologii edukacyjnych

Nadzwyczajne rezultaty można 
osiągnąć poprzez wykorzystanie 
najlepszych praktyk dydaktycznych 
przy asyście oprogramowania 
i sprzętu, w tej kolejności.

 70%
osiąga pozytywne wyniki 

przy częstym wykorzystaniu 
oprogramowania 

umożliwiającego pracę 
w grupie

NAJWAŻNIEJSZE 
USTALENIA
Dobrzy nauczyciele osiągają świetne wyniki.

Gdy korzystają z technologii edukacyjnych wspomagających 
najlepsze praktyki nauczania ich zdolność do osiągania 
nadzwyczajnych wyników jest jeszcze wyższa.

Praktyki 
nauczania

Oprogra-
mowanie 

 edukacyjne
Sprzęt Sukces+ + =
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23%

2%

55%

20%

Respondenci

Badanie przeprowadzono z udziałem ponad 
400 pracowników sektora szkolnictwa 
zajmujących różne stanowiska.

Zasięg geograficzny

Większość respondentów pochodzi ze Stanów 
Zjednoczonych, Wielkiej Brytanii, Niemiec, 
Kanady, Holandii i Szwecji. 

W badaniu uczestniczyli także respondenci 
z 26 innych krajów.

Ponad 400 respondentów badania

Specjaliści Pracownicy administracji i specjaliści IT

Inni Dydaktycy
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Krócej niż rok od 1 roku do 5 lat od 5 do 10 lat od 10 do 20 lat 20 lat lub dłużej
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od 4 do 11 lat od 11 do 15 lat od 15 do 19 lat 19 lat lub więcej
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30%

35%

40%
37%

25%

Doświadczenie

Doświadczenie respondentów 
w dziedzinie technologii i edukacji 
jest dość rozległe. Umożliwiło nam 
to głębsze zrozumienie zachowań 
i praktyk pracowników szkolnictwa, 
którzy regularnie korzystają 
z technologii.

Edukacja Technologia

Poziom klasy

W badaniu wzięli udział głównie 
nauczyciele klas 1-12. Nauczycieli 
akademickich reprezentowała 
niewielka grupa respondentów.
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Problemy:

• Uczniowie korzystają z urządzeń głównie w celu 
konsumpcji, a nie tworzenia treści

• Należy zwrócić szczególną uwagę, aby zwiększyć 
częstotliwość i jakość zadań polegających na 
współpracy

• Uczniowie muszą otrzymywać więcej informacji 
zwrotnych (codziennie, a nie raz w tygodniu)

• Postrzeganie technologii jako czynnika 
rozpraszającego uwagę uczniów różni się 
w zależności od doświadczenia nauczyciela 
i wieku uczniów

Wnioski:

• Połączenie najlepszych praktyk dydaktycznych 
i środowiska bogatego w technologie przynosi znacznie 
wyższe wyniki w nauce

• Częste wykorzystanie praktyk aktywnego uczenia się, 
jest ściśle związane z pozytywnymi wynikami

• Wielu specjalistów w sektorze szkolnictwa kładzie coraz 
większy nacisk na rozwój umiejętności społecznych 
i emocjonalnych niż na standaryzowane testy

• Sposób, w jaki nauczyciel postrzega praktyki uczenia 
się, przekłada się na pozytywne wyniki

• Dostępne dane wskazują, że oprogramowanie 
w większym stopniu przyczynia się do osiągnięcia 
pozytywnych wyników niż sprzęt

• Największy wpływ na pozytywne wyniki ma 
oprogramowanie służące do oceny, a w dalszej kolejności 
oprogramowanie do współpracy i tworzenia treści

• Interaktywne ekrany przynoszą lepsze rezultaty niż 
projektory

• Udana integracja zróżnicowanych technologii w sali 
lekcyjnej ma pozytywny wpływ na wyniki w nauce

• Praca w grupie znacząco i pozytywnie przyczynia się do 
rozwoju umiejętności społecznych i emocjonalnych
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Słabe Średnie Dobre Nadzwyczajne

Wyniki

Najlepsze praktyki i technologie

Ciągłe wykorzystanie najlepszych praktyk dydaktycznych 
w środowisku bogatym w technologie przynosi więcej 
nadzwyczajnych wyników w nauce.

Ciągłe wykorzystanie najlepszych 
praktyk i technologii

Sporadyczne wykorzystanie 
najlepszych praktyk i technologii
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37%

20%

Częste użycie praktyk / 
Częste użycie technologii

33% respondentów

9%

Częste użycie praktyk / 
Sporadyczne użycie technologii

7% respondentów

Sporadyczne użycie praktyk / 
Częste użycie technologii

31% respondentów

Sporadyczne użycie praktyk / 
Sporadyczne użycie technologii

28% respondentów

8%

40%

45%

0%

28%

Nadzwyczajne 
wyniki

Dobre wyniki Średnie wyniki Słabe wyniki
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Matryca sukcesu

Matryca przedstawia zależność między:

1) Częstotliwością użycia technologii

2) Częstotliwością użycia najlepszych praktyk

3) Odnotowanymi sukcesami

Częstotliwość użycia technologii

C
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Wnioski z matrycy są następujące:

Częste użycie praktyk /  
Częste użycie technologii

3,4 x większe prawdopodobieństwo odnotowania 
nadzwyczajnych wyników przy częstym użyciu zarówno 
najlepszych praktyk, jak i technologii, niż przy sporadycznym 
użyciu obu strategii.

Odnotowywano lepsze wyniki niż u respondentów, którzy 
sporadycznie wykorzystują praktyki/technologie.

Odnotowywano dobre lub średnie wyniki, ale niższe niż 
respondenci, którzy często wykorzystują praktyki/technologie. 
Wyniki były lepsze niż w przypadku respondentów 
sporadycznie wykorzystujących praktyki/technologie.

Znacznie gorsze wyniki od pozostałych trzech grup.

Częste użycie praktyk /  
Sporadyczne użycie technologii

Sporadyczne użycie praktyk /  
Częste użycie technologii

Sporadyczne użycie praktyk / 
Sporadyczne użycie technologii

Połączenie obu strategii
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9

PODSTAWA
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Raport OECD: Uczniowie, komputery i uczenie się

We wrześniu 2015 Organizacja Współpracy Gospodarczej i Rozwoju (OECD) opublikowała sporządzony na podstawie 
badań raport, z którego wynika, że istnieje potrzeba przyjęcia nowej strategii wobec technologii w szkole. Raport ten 
posłużył nam jako punkt wyjściowy do niniejszego badania, dlatego czujemy się zobowiązani przytoczyć jego główne 
założenia. 

Podstawowym wnioskiem raportu jest twierdzenie, że technologie pozostają bez wpływu na umiejętność czytania 
i kompetencje matematyczne.

•  Niektóre kraje, które w dużym stopniu wykorzystują technologie w szkole, plasują się niżej pod względem umiejętności 
pisania i kompetencji matematycznych

•  Niektóre kraje, które w niskim stopniu wykorzystują technologie w szkole, osiągają lepsze wyniki niż większość 
innych krajów

Należy wspomnieć, że członkowie OECD zachęcali, 
aby na podstawie tych ustaleń nie wyciągać pochopnych 
wniosków na temat technologii w szkole. 

„Wnioski te nie mają służyć jako „pretekst” 
do niekorzystania z technologii, ale jako 
motywacja, aby znaleźć bardziej efektywne 
rozwiązania”.

ANDREAS SCHLEICHER

Dyrektor OECD ds. edukacji i umiejętności i specjalny 
doradca ds. polityki edukacyjnej

Inni szanowani badacze w tej dziedzinie wyciągnęli 
podobne wnioski. 

„Przez ostatnie 50 lat wielkość efektu 
technologii prawie w ogóle się nie 
zmieniła. Nie oznacza to, że skuteczne 
wykorzystanie technologii jest 
niemożliwe... po prostu jeszcze nam 
się to nie udało”.

JOHN HATTIE

Profesor pedagogiki i dyrektor Pedagogicznego 
Instytutu Badawczego na Uniwersytecie w Melbourne

Źródło: OECD (2015), Students, Computers and Learning: Making the Connection, PISA, OECD Publishing. 
http://www.dx.doi.org/10.1787/9789264239555-en

http://www.dx.doi.org/10.1787/9789264239555-en
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Ustalenia OECD

Autorzy raportu OECD nie tyle zachęcają do usuwania rozwiązań 
technologicznych z sali lekcyjnych, co ustalają przyczyny, 
dlaczego wykorzystanie technologii nie generuje pożądanych 
skutków. Wnioski z raportu są następujące:

1) Wpływ technologii w większym stopniu zależy od sposobu 
ich wykorzystania przez nauczycieli w poszczególnych 
klasach niż od regionalnej lub szkolnej polityki w tej kwestii

Szkolenie nauczycieli w zakresie technologii i zachęcanie 
ich do dzielenia się własnymi doświadczeniami przy pracy 
z uczniami przynosi znacznie lepsze skutki niż decyzje 
podejmowane na wysokim szczeblu.

2) Aby możliwe było osiągnięcie pozytywnych wyników, 
technologie muszą być wykorzystywane w sposób, który 
wspiera komunikację na linii nauczyciel-uczeń, a nie odciąga 
uwagi uczniów od nauczyciela

Technologie, które umożliwiają uczniom lepszą komunikację 
z nauczycielem i otrzymywanie od niego informacji zwrotnej, 
częściej przynoszą pozytywne rezultaty.

3) Kluczowe są narzędzia technologiczne, które zachęcają 
uczniów do aktywnego uczestnictwa w lekcji i współpracy

Technologie, które pozwalają uczniom aktywnie 
uczestniczyć w lekcji, tworzyć własne treści i współpracować 
z rówieśnikami lub nauczycielami, przynoszą lepsze rezultaty.

Założenia

Wnioski z raportu OECD można rozszerzyć 
o następujące założenia:

• Postrzeganie wyników standaryzowanych testów 
jako jedyny wskaźnik sukcesu

• Skupianie się wyłącznie na wykorzystaniu 
komputerów (pomijanie ekranów interaktywnych 
i nieinteraktywnych, tabletów, smartfonów i różnego 
rodzaju oprogramowania)

• Szansa poznania sposobów wykorzystania 
technologii przez uczniów zarówno w szkole, 
jak i w domu

Źródło: OECD (2015), Students, Computers and Learning: Making the Connection, PISA, OECD Publishing. 
http://www.dx.doi.org/10.1787/9789264239555-en

http://www.dx.doi.org/10.1787/9789264239555-en
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0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

Moją rolą jako nauczyciela jest umożliwić uczniom samodzielne 
dochodzenie do wniosków

Uczeń powinien mieć szansę samemu zastanowić się nad rozwiązaniem 
praktycznych problemów, zanim nauczyciel pokaże mu, jak to się robi

Procesy myślenia i rozumowania są ważniejsze od zawartości 
programu nauczania

Uczniowie uczą się poprzez samodzielne rozwiązywanie problemów

Spostrzeżenia na temat nauczania

Z badania OECD TALIS wynika, że większość nauczycieli postrzega teorie pedagogiczne XXI wieku jako 
kluczowe w swojej pracy.

Źródło: OECD (2014), New Insights from TALIS 2013: Teaching and  
Learning in Primary and Upper Secondary Education, OECD Publishing. 
http://www.dx.doi.org/10.1787/9789264226319-en

Procent osób, które „zgadzają się” lub „zdecydowanie 
zgadzają się” na:

http://www.dx.doi.org/10.1787/9789264226319-en
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0 20 40 60 80 100

Przedstaw podsumowanie nowo opanowanego materiału

Sprawdź ćwiczenia i pracę domową uczniów

Uczniowie rozwiązują podobne zadania, dopóki nauczyciel 
ma pewność, że wszyscy uczniowie zrozumieli materiał

Uczniowie pracują w małych grupach nad znalezieniem 
wspólnego rozwiązania problemu lub zadania

Dawaj inne zadania uczniom, którzy mają trudności 
z nauką i/lub takim, którzy szybciej opanowują materiał

Uczniowie używają technologii ICT przy projektach i na lekcjach

Uczniowie pracują nad projektami, których 
ukończenie zajmuje co najmniej tydzień

Odnieś się do problemu z życia codziennego lub pracy, 
aby pokazać, dlaczego nowa wiedza jest przydatna

Jednak większość nauczycieli nieczęsto proponuje uczniom zajęcia wykorzystujące technologie 
informacyjno-komunikacyjne (ICT).

Procent respondentów, którzy przyznają, że używają 
ich „często” lub „prawie na każdej lekcji”*:

Źródło: OECD (2014), New Insights from TALIS 2013: Teaching and  
Learning in Primary and Upper Secondary Education, OECD Publishing. 
http://www.dx.doi.org/10.1787/9789264226319-en

http://www.dx.doi.org/10.1787/9789264226319-en


N
au

cz
an

ie
, t

ec
hn

ol
og

ie
 i 

zd
ol

no
ść

 u
cz

en
ia

 s
ię

: Z
ro

zu
m

ie
ni

e 
w

sp
ół

za
le

żn
oś

ci
 | 

20
16

0 5 10 15 20 25 30 35 40 

Podejścia do nauczania indywidualnego

Doradztwo zawodowe

Nauczanie umiejętności interdyscyplinarnych

Rozwijanie kompetencji zawodowych

Kompetencje pedagogiczne

Administracja i zarządzanie szkołą

Znajomość tematu

Znajomość programu

Sposoby oceniania uczniów

Nauczanie uczniów o specjalnych potrzebach

Umiejętności społeczne i emocjonalne w nauczaniu

Nowe technologie w miejscu pracy

Zachowanie uczniów i zarządzanie klasą

Nauczanie w wielokulturowym lub wielojęzycznym środowisku

Większość nauczycieli do najważniejszych priorytetów rozwoju zawodowego zalicza naukę wykorzystywania technologii ICT.

Potrzeby rozwoju zawodowego nauczycieli

Źródło: OECD (2014), New Insights from TALIS 2013: Teaching and  
Learning in Primary and Upper Secondary Education, OECD Publishing. 
http://www.dx.doi.org/10.1787/9789264226319-en

http://www.dx.doi.org/10.1787/9789264226319-en
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Technologie edukacyjne

Technologie edukacyjne obejmują:

• Urządzenia do dyspozycji ucznia (laptopy, 
Chromebooki, tablety, telefony komórkowe)

• Technologia na pierwszej linii (tablice interaktywne, 
monitory dotykowe, projektory, projektory 
interaktywne, urządzenia streamingujące)

• Oprogramowanie

Metody nauczania o zwiększonej skuteczności

Zapytaliśmy respondentów, aby określili, jak często 
korzystali z różnych metod nauczania/uczenia się, 
w tym z określonych metod aktywnego uczenia się.

• Nauczyciel wyraźnie określa cele edukacyjne 
i kryteria sukcesu przed rozpoczęciem procesu 
uczenia się

• Zdolność nauczyciela do oceny postępów ucznia 
w procesie uczenia się i kierowania się tą oceną 
przed podjęciem kolejnych kroków

• Użycie skutecznych poleceń bezpośrednich

• Aktywny udział uczniów w lekcji

• Uczniowie wykorzystują zdobytą wiedzę w nowych 
kontekstach

• Szerokie możliwości udzielania informacji zwrotnej 
(uczeń nauczycielowi lub uczeń uczniowi)

• Uczenie się poprzez współpracę

Podejście badawcze

W niniejszym raporcie przyjęto następujące podejście badawcze:

• Wykorzystanie wniosków z raportu OECD
• Skupienie się na użyciu metod nauczania o zwiększonej skuteczności
• Zwiększenie różnorodności technologii wykorzystywanych w szkole
• Poszerzanie kryteriów sukcesu
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Wskaźniki sukcesu

Za wskaźniki sukcesu przyjmuje się następujące zmienne:

Widoczne efekty uczenia się

Nauczyciel jest w stanie obserwować proces uczenia 
się w trakcie jego trwania, przez co ma więcej okazji 
do interwencji.

Przygotowanie do testów standaryzowanych

Uczniowie są odpowiednio przygotowani do testów 
standaryzowanych.

Rozwój umiejętności społecznych i emocjonalnych

Edukacja społeczna i emocjonalna – przygotowuje 
uczniów do aktywnego uczestnictwa w życiu 
społecznym oraz przyczynia się do poprawy jakości 
ich życia i sytuacji społecznej (tj. umiejętności życiowe 
i społeczne, umiejętność współpracy, komunikacji 
i rozwiązywania problemów).

Uczniowie nie boją się aktywnie uczestniczyć w lekcji

Na lekcji uczniowie nie krępują się i bez wahania dzielą 
się ze sobą pomysłami, odpowiedziami i opiniami.

Dyskusje z rówieśnikami

Uczniowie rozmawiają ze sobą o swoich 
spostrzeżeniach.

Każdy uczeń bierze udział w lekcji

Aktywne uczestnictwo/żywe dyskusje (każdy uczeń jest 
częścią lekcji, wszyscy biorą udział).

Współzależność

W trakcie pracy w grupach wszyscy uczniowie są 
zaangażowani, nikt nie jest pominięty.
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17

SZCZEGÓŁOWE 
WYNIKI
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0%

Nauka poprzez:
Praktykę

Nauka poprzez:
Skojarzenie

Nauka poprzez:
Ćwiczenia

Nauka poprzez:
Odnoszenie nowej 

informacji

Nauka poprzez:
Interakcje społeczne

10%

20%

30%

40%

50%

60%

70%

80%

90%

100%

32%

68%

44%

56%

3%

97%

3%

98%

10%

90%

Spostrzeżenia na temat metod nauczania

Respondenci zgadzają się co do skuteczności dwóch filozofii uczenia się:

Liczby te były szczególnie wysokie wśród respondentów, którzy mają ponad 10-letnie doświadczenie w szkolnictwie 
i wykorzystywaniu technologii.

*Należy zauważyć, że według teorii Fiorelli i Mayerana temat generatywnego uczenia się, „uczenie się poprzez praktykę” może w zbyt dużym stopniu skupiać się na 
działaniach behawioralnych, a w niewystarczającym stopniu na działaniach kognitywnych. Samo wykonywanie czynności nie pomaga w przyswajaniu informacji, ale 
myślenie o tym, co się robi, już tak. 

L. Fiorella and R. Mayer, Introduction to Learning as a Generative Activity, Syczeń 2015

Zdecydowanie się nie 
zgadzam/Nie zgadzam się

Zdecydowanie się zgadzam/
Zgadzam się

97%98%
98% zdecydowanie zgadza 
się/zgadza się, że uczenie 
się jest skuteczne, gdy uczeń 
stara się zrozumieć nowy 
materiał poprzez odniesienie 
nowych informacji do wcześniej 
zdobytej wiedzy.

97% zdecydowanie zgadza 
się/zgadza się, że uczniowie 
przyswajają materiał wykonując 
zajęcia praktyczne, a tym 
samym uczenie się poprzez 
praktykę jest skuteczniejsze niż 
uczenie się metodą wykładową*



N
au

cz
an

ie
, t

ec
hn

ol
og

ie
 i 

zd
ol

no
ść

 u
cz

en
ia

 s
ię

: Z
ro

zu
m

ie
ni

e 
w

sp
ół

za
le

żn
oś

ci
 | 

20
16

19

78%

68%

66%

48% 57%

Częstotliwość użycia technologii

C
zę

st
o

tl
iw

o
ść

 u
ży

ci
a

 p
ra

k
ty

k 56%

51% 55%

Opinie nauczycieli na temat skutecznych metod uczenia się mają wpływ na wyniki 

Uczestnicy badania w grupie o bogatym doświadczeniu częściej niż uczestnicy w grupie o mniejszym doświadczeniu 
zgadzali się z twierdzeniem, że uczenie się poprzez odnoszenie nowych informacji i praktykę jest skuteczniejsze.

Zdecydowanie zgadzam się, że  
Uczenie się poprzez odnoszenie 
nowych informacji jest skuteczne

Zdecydowanie zgadzam się, że  
Uczenie się poprzez praktykę 
jest skuteczne
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0%

24%

28%

31%

12%

5%

10%

20%

30%

40%

Działanie nauczyciela:
Podział na grupy

50%

Działanie nauczyciela:
Przedstawianie materiału 

całej klasie

1%

5%

26%

47%

22%

Praktyki nauczania

Przekazywanie informacji całej klasie jest najpopularniejszą metodą nauczania.

Nigdy Raz w miesiącu Raz w tygodniu

Codziennie Na większości lekcji

Klasy, które często pracują w grupach, odnotowują 
następujące korzyści, w porównaniu do klas, które 
ćwiczenia takie wykonują raz w tygodniu lub rzadziej.

• 20% ↑ rozwój umiejętności społecznych 
i emocjonalnych

• 13% ↑ na lekcji uczniowie nie krępują się 
i bez wahania dzielą się ze sobą pomysłami, 
odpowiedziami i opiniami

• 16% ↑ dyskusje z rówieśnikami (uczniowie rozmawiają 
ze sobą o swoich spostrzeżeniach)

• 23% ↑ aktywne uczestnictwo/żywe dyskusje (każdy 
uczeń jest częścią lekcji, wszyscy biorą udział)

• 27% ↑ współzależność (w trakcie pracy w grupach 
wszyscy uczniowie są zaangażowani, nikt nie jest 
pominięty)
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0%

7%

15%

45%

22%

11%
10%

20%

30%

40%

Działanie nauczyciela:
Pisemna informacja 

zwrotna

Działanie nauczyciela:
Zadanie pracy 

domowej polegającej 
na współpracy

50%

24%

28%

31%

12%

5%

• Respondenci, którzy często stosują pracę nad 
projektami, odnotowali pozytywny wpływ na wskaźniki 
‘Widoczne efekty uczenia się’, ‘Rozwój umiejętności 
społecznych i emocjonalnych’ oraz ‘Współzależność’

• Zadawanie pracy domowej polegającej na współpracy 
nie jest częstą praktyką, ale gdy jest ona stosowana, 
ma bardzo pozytywny wpływ na wskaźniki ‘Widoczne 
efekty uczenia się’, ‘Dyskusje z rówieśnikami’ 
oraz ‘Współzależność’

• Codzienne udzielanie informacji zwrotnej (zamiast 
raz w tygodniu, co jest bardziej popularną praktyką) 
ma bardzo pozytywny wpływ na wskaźniki ‘Uczniowie 
nie boją się aktywnie uczestniczyć w lekcji’, ‘Dyskusje 
z rówieśnikami’ i ‘Każdy uczeń bierze udział w lekcji’

Praktyki nauczania

Z badań wynika, że metody nauczania mają bezpośredni wpływ na wyniki w nauce. Niektóre praktyki, 
które wywierają pozytywny wpływ na wskaźniki sukcesu:

Nigdy

Raz w miesiącu

Raz w tygodniu

Codziennie

Na większości lekcji
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0%

8%

22%

35%

25%

10%

4% 5% 6%

14%

39%

15%
13%

30%

33%

19%

6%

31%

39%

18%

SALTISE:
Wizualizacja

SALTISE:
Analiza i problem

SALTISE:
Strategia think-pair-share

SALTISE:
Mniej uporządkowane 

działania

5%

10%

15%

20%

25%

30%

35%

40%

45%

28%

Czym jest aktywne uczenie się?* 

O aktywnym uczeniu się mówimy wtedy, gdy uczeń aktywnie 
uczestniczy w lekcji nie tylko pod względem społecznym, ale 
także angażuje się poznawczo w jej treść, zarówno na poziomie 
indywidualnym, jak i grupowym.  

Popularne metody aktywnego nauczania:

• Strategia Think-Pair-Share [najbardziej popularna]

• Analiza i rozwiązywanie problemów [najmniej popularna, 
największy wpływ]

• Wizualizacja

• Mniej uporządkowane działania

Źródło: SALTISE

Nigdy

Raz w miesiącu

Raz w tygodniu

Codziennie

Na większości lekcji

Aktywne uczenie się

76%
76% respondentów 
wskazało, że w ich szkole 
kładzie się duży nacisk 
na aktywne uczenie się.
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0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70%

Tablety z klawiaturą

Komputery/laptopy

Chromebooki

Smartfony

Panele/ekrany interaktywne

Tablice interaktywne

31%

70%

69%

Tablety bez klawiatury

80% 90%

48%

53%

28%

72%

81%

19%

50%

43%

18%

30%

82%

Wykorzystanie sprzętu

Komputery stacjonarne i laptopy są najczęściej używanymi sprzętami w szkole.

Uwaga: obecne tendencje zakupowe wskazują, że Chromebooki wkrótce może zaburzyć tą statystykę.

Nigdy / Raz w miesiącu

Raz w tygodniu / 
Codziennie / 
Na większości lekcji
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0%

20%

0 do ,4

5%

10%

15%

20%

25%

30%

35%

16%

>,4 do ,6

14%

>,6 do ,9

43%

>,9 do 1,1

8%

>1,1

40%

45%

0%

10%

20%

30%

40%

50%

60%

0 do ,9 >,9 do 1,1 >1,1

56%

13%

31%

Urządzenia

Sytuacja 1:1, w której jedno urządzenie przypada na jednego ucznia występuje dość powszechnie, 
znacznie częściej w wyższych klasach.

• Blisko 1:1 w około połowie przypadków

• Poniżej 0,4:1 w około 20% przypadków

• 1:1 ~ 60% przypadków

• Blisko 1:1 w prawie wszystkich przypadkach

Współdzielenie (4-19 lat)

Ilość urządzeń na ucznia

Współdzielenie (19 lat)
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0%

4%

12%

38%

33%

14% 15%

20%

34%

23%

8%

4%

13%

37%38%

9%

14%

31%
32%

17%

6%

Przyswajanie 
treści

Komunikacja Interaktywna
przyswajanie

Tworzenie nowych 
treści

5%

10%

15%

20%

25%

30%

35%

40%

45%

Korzystanie z urządzeń przez uczniów

Większość uczniów korzysta z urządzeń, aby przyswajać treści, jednak ich tworzenie ma znaczne większy wpływ 
na rozwój umiejętności myślenia wyższego rzędu niż przyswajanie.

Nigdy

Raz w tygodniu

Codziennie

Raz w miesiącu

Na większości lekcji

23%47%
Przyswajanie treści 

codziennie lub na 
większości lekcji

Tworzenie treści 
codziennie lub na 
większości lekcji
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41%
Pasywna 

przyswajanie
37%

Interaktywna 
przyswajanie

14%
Komunikacja

3%
Tworzenie

39%
Pasywna 

przyswajanie

3%
Tworzenie

26%

25%
Interaktywna 
przyswajanie

Komunikacja
41%

Pasywna 
przyswajanie

37%
Interaktywna 
przyswajanie

14%
Komunikacja

3%
Tworzenie

39%
Pasywna 

przyswajanie

3%
Tworzenie

26%

25%
Interaktywna 
przyswajanie

Komunikacja

Korzystanie z urządzeń przez uczniów poza szkołą

Wnioski na poprzedniej stronie są zbieżne z wynikami najnowszych badań przeprowadzonych przez 
Common Sense Media, w których przeprowadzono analizę sposobów, w jaki uczniowie korzystają 
z mediów przy wykonywaniu zadań niezwiązanych ze szkołą. Tendencja do korzystania z urządzeń 
w celu przyswajanie, a nie tworzenia, obecna jest także w pozaszkolnym życiu uczniów.

Nastolatkowie Młodzież

*Źródło: Common Sense Media Inc. (2015) The Common Sense Census: Media używane przez nastolatków i młodzież
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0%

36%

19%

32% 31% 31%

Rzadko Średnio Często

10%

20%

30%

40%

50%
51%

0%

51%
49%

60%

40%

Nieinteraktywne Interaktywne

10%

20%

30%

40%

50%

60%

Sprzęt interaktywny kontra sprzęt nieinteraktywny

Do sprzętu interaktywnego zalicza się:

• Cyfrowe karty przechwytujące

• Projektory interaktywne

• Tablice interaktywne

• Panele/ekrany interaktywne

Do sprzętu nieinteraktywnego zalicza się:

• Projektory

• Urządzenia streamingowe

Respondenci, którzy często używają projektorów 
nieinteraktywnych, odnotowali najmniejszy wpływ na 
wszystkie wskaźniki sukcesu.

Respondenci, którzy często używają sprzętu interaktywnego, 
zauważyli silny pozytywny wpływ na wskaźnik „Widoczne 
efekty uczenia się”.

Pozytywne wyniki NieinteraktywneŚrednie lub słabe wyniki Interaktywne

Szerokie wykorzystanie sprzętu edukacyjnego Inna perspektywa uczenia się
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Oprogramowanie kontra sprzęt

Porównując odpowiedzi częstych użytkowników oprogramowania i sprzętu, doszliśmy do wniosku, że oprogramowanie 
ma większy wpływ na pozytywne wyniki niż sprzęt.

Poniżej przedstawiono tylko niektóre dane:

Oprogramowanie

Sprzęt

Pozytywne wyniki

Średnie lub 
słabe wyniki

Pozytywne wyniki

Średnie lub 
słabe wyniki

Oprogramowanie do 
współpracy  

wewnątrz całej klasy

Tablety

Oprogramowanie do 
wspólnego tworzenia

Laptopy, komputery PC

Oprogramowanie  
do oceny

Smartfony

Oprogramowanie do  
grywalizacji

Projektory  
nieinteraktywne
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0%
1%

9%

28%

49%

12%

2%

9%

37%

41%

11% 11%

51%

24%

10%

5%
6%

22%

39%

25%

8%
10%

20%

30%

40%

Działanie ucznia:
Indywidualne

Działanie ucznia:
Grupowe

Działanie ucznia:
Projekty

Działanie ucznia:
Informacja zwrotna

50%

60%

Nigdy

Raz w tygodniu

Codziennie

Raz w miesiącu

Na większości lekcji

Strategie uczenia się

Oprogramowania do oceny i współpracy wywierają największy wpływ na wskaźniki sukcesu, 
jednak uczniowie są bardziej przyzwyczajeni do pracy indywidualnej. Codzienne otrzymywanie 
informacji zwrotnych również nie jest powszechnie stosowaną praktyką.
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Współpraca

Chociaż zadania polegające na współpracy nieczęsto goszczą w sali lekcyjnej, dane wskazują, 
że ich częste użycie może przyczynić się do poprawy wyników.

Sporadyczna praktykaCzęsta praktyka

Nigdy Raz w miesiącu Raz w tygodniu Codziennie Na większości lekcji
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Integracja

Respondenci, którzy określili poziom integracji technologii wykorzystywanych na lekcjach jako wysoki 
(integracja urządzeń, sprzętu i oprogramowania), odnotowali również lepsze wyniki wśród uczniów.

Brak wpływu/Minimalny wpływ Bardzo silny pozytywny wpływ

Poziom integracji

Treść Urządzenia

Sprzęt Oprogramowanie

Treść Urządzenia

Sprzęt Oprogramowanie
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0%

< 5 lat 5 do < 10 lat 10 do < 20 lat 20+ lat

20%

40%

60%

0%

4 do < 11 lat 11 do < 15 lat 5 do < 19 lat 19+ lat

20%

40%

60%

0%

< 5 lat 5 do < 10 lat 10 do < 20 lat 20+ lat

20%

40%

60%

0%

4 do < 11 lat 11 do < 15 lat 5 do < 19 lat 19+ lat

20%

40%

60%

Rozproszenie uwagi przez urządzenie

Kwestia korzystania z urządzeń, które mogą odwracać uwagę uczniów od treści lekcji, 
naprowadziła nas na pewne tendencje, nad którymi warto zastanowić się, planując 
rozwój zawodowy.

Nauczyciele z większym doświadczeniem mają mniejsze obawy, że urządzenia będą 
odwracać uwagę uczniów.

Im starsi uczniowie, tym ich nauczyciele mają większe obawy, że urządzenia będą 
odwracać uwagę uczniów.
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Wyzwania związane z technologiami

Respondenci zapytani o najpoważniejsze wyzwania związane z technologiami wymienili:

„Dla mnie największą trudnością jest 
określenie, która technologia będzie 
najlepsza dla moich uczniów i która z nich 
najlepiej sprawdzi się w danym projekcie 
czy zadaniu”. 

- Respondent

„Najtrudniej jest mi uświadomić nauczycieli, 
że skuteczne nauczanie nie polega 
na korzystaniu z technologii, ale na 
pedagogice”.

- Respondent

16% 14%
Wybór odpowiedniej 
technologii do 
poszczególnych metod 
nauczania i potrzeb uczniów 
(ze względu na wiek, 
umiejętności, wiedzę)

Czas i środki na opanowanie 
technologii, planowanie 
i tworzenie programu 
nauczania uwzględniającego 
wykorzystanie technologii oraz 
dostępność treści
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0%

45%

55%

Pozytywne wyniki:
Przygotowanie do testów 

standaryzowanych

24%

Pozytywne wyniki:
Umiejętności społeczne 

i emocjonalne

10%

20%

30%

40%

50%

60%

70%

76%

Odnotowane osiągnięcia

Inwestycje w najlepsze praktyki dydaktyczne i technologie mają większy wpływ na rozwój umiejętności 
społecznych i emocjonalnych niż na przygotowanie do standaryzowanych testów.

Minimalny / Mało pozytywny wpływ

Silny / Bardzo pozytywny wpływ

Sukces
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0%

23%

78%

Sukces: 
Uczniowie nie boją 

się aktywnie 
uczestniczyć w lekcji

27%

74%

Sukces:
Dyskusje 

z rówieśnikami

Sukces:
Współzależność

34%

66%

31%

69%

Sukces:
Widoczne efekty 

uczenia się

10%

20%

30%

40%

50%

60%

70%

Sukces:
Każdy uczeń bierze 

udział w lekcji

75%

26%

Odnotowane osiągnięcia 

Wpływ inwestycji w dydaktykę i technologie na metody nauczania w sali lekcyjnej:

• Odnotowano pozytywny wpływ na wskaźniki ‘Uczniowie nie boją się aktywnie uczestniczyć w lekcji’, 
‘Dyskusje z rówieśnikami’ i ‘Każdy uczeń bierze udział w lekcji’.

• Zauważono najmniejszy wpływ na wskaźnik ‘Współzależność’

Rozwój wyższych umiejętności współpracy (współzależności) uzyskał najniższy wynik w badaniu, w związku z czym kwestia 

ta wymaga dalszej analizy.

Minimalny / Mało pozytywny wpływ Silny / Bardzo pozytywny wpływ
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WNIOSKI
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Wnioski:

• Połączenie najlepszych praktyk dydaktycznych 
i środowiska bogatego w technologie, przynosi 
nadzwyczajne wyniki w nauce

• Częste wykorzystanie praktyk aktywnego uczenia się, 
jest ściśle związane z pozytywnymi wynikami

• Wielu specjalistów w sektorze szkolnictwa kładzie coraz 
większy nacisk na rozwój umiejętności społecznych 
i emocjonalnych niż na standaryzowane testy

• Sposób, w jaki nauczyciel postrzega praktyki uczenia 
się, przekłada się na pozytywne wyniki

• Dostępne dane wskazują, że oprogramowanie 
w większym stopniu przyczynia się do osiągnięcia 
pozytywnych wyników niż sprzęt

• Największy wpływ na pozytywne wyniki ma 
oprogramowanie służące do oceny, a w dalszej 
kolejności oprogramowanie do współpracy 
i tworzenia treści

• Interaktywne ekrany przynoszą lepsze rezultaty niż 
nieinteraktywne projektory

• Udana integracja zróżnicowanych technologii w sali 
lekcyjnej ma pozytywny wpływ na wyniki w nauce

• Praca w grupie znacząco i pozytywnie przyczynia się 
do rozwoju umiejętności społecznych i emocjonalnych

Problemy:

• Uczniowie korzystają z urządzeń głównie w celu 
przyswajanie, a nie tworzenia treści

• Należy zwrócić szczególną uwagę, aby zwiększyć 
częstotliwość i jakość pracy polegającej na 
współpracy

• Uczniowie muszą otrzymywać więcej informacji 
zwrotnych (codziennie, a nie raz w tygodniu)

• Postrzeganie technologii jako czynnika 
rozpraszającego uwagę uczniów różni się w zależności 
od doświadczenia nauczyciela i wieku uczniów



N
au

cz
an

ie
, t

ec
hn

ol
og

ie
 i 

zd
ol

no
ść

 u
cz

en
ia

 s
ię

: Z
ro

zu
m

ie
ni

e 
w

sp
ół

za
le

żn
oś

ci
 | 

20
16

38

Podsumowując 

Niektóre badania (w tym raport OECD) skłaniają 
do stwierdzenia, że technologie wspierają dobrych 
nauczycieli, ale nie są w stanie wykonać pracy za 
nauczycieli o niskich umiejętnościach. W tym badaniu 
podważamy tę tezę. Wyniki sugerują, że technologia 
bez wątpienia wspiera starania dobrych nauczycieli, 
ale nauczycielom o niższych kwalifikacjach także może 
pomóc w osiągnięciu lepszych wyników.

Zwiększenie wpływu technologii w szkolnictwie 
wymaga jednak przyjęcia skuteczniejszej strategii. 
Strategii, która bierze pod uwagę współzależności 
między sprzętem, oprogramowaniem, najlepszymi 
praktykami dydaktycznymi oraz potrzebami uczniów. 
Doświadczenia wynikające z przyjęcia takiej strategii 
pomogą nie tylko zoptymalizować potencjał obecnych 
technologii w szkolnictwie, ale także pobudzą ich 
rozwój na całym świecie.

SMART przyjdzie z pomocą

W ciągu kilkudziesięciu lat działalności 
zdobyliśmy moc doświadczeń 

i specjalistycznej wiedzy zarówno w dziedzinie 
edukacji, jak i technologii. Dzięki temu SMART 
nie ma sobie równych na rynku najnowszych 

trendów w pedagogice. Współpracując 
z pedagogami, jesteśmy w stanie tworzyć 

produkty dla szkół, które ożywiają edukację 
i spojrzenie uczniów na proces uczenia się.

Aby dowiedzieć się więcej o naszej 
ofercie oprogramowania edukacyjnego, 

interaktywnych wyświetlaczy i tablic, wejdź na  

smarttech.com/education.

http://smarttech.com/education

