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Nauczanie, technologie i zdolnos¢ uczenia sie: Zrozumienie wspotzaleznosci | 2016

N

NAJWAZNIEJSZE
US TALENIA

Dobrzy nauczyciele osiggajg Swietne wyniki.

Gdy korzystaja z technologii edukacyjnych wspomagajgcych
najlepsze praktyki nauczania ich zdolnos¢ do osiggania
nadzwyczajnych wynikow jest jeszcze wyzsza.

Nadzwyczajne rezultaty mozna
osiggnac¢ poprzez wykorzystanie
najlepszych praktyk dydaktycznych
przy asyscie oprogramowania

i sprzetu, w tej kolejnosci.

O 342%

Oprogra- i ieR i ieci
Praktyki progrs wieksze prawdopodobienstwo osiggniecia
ot Bt R = | Sukces nadzwyczajnych wynikéw przy czestym
nauczania edukacyjne yCzajny Yy przy czesty

wykorzystaniu najlepszych praktyk
dydaktycznych i technologii edukacyjnych

O

O

osigga pozytywne wyniki
przy czestym wykorzystaniu
oprogramowania
umozliwiajgcego prace
w grupie



Respondenci Zasieg geograficzny

Badanie przeprowadzono z udziatem ponad Wiekszosc¢ respondentéw pochodzi ze Stanéw
400 pracownikéw sektora szkolnictwa Zjednoczonych, Wielkiej Brytanii, Niemiec,
zajmujacych rézne stanowiska. Kanady, Holandii i Szwecji.

W badaniu uczestniczyli takze respondenci
z 26 innych krajow.

Ponad 400 respondentow badania
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. Specjalisci Pracownicy administracji i specjalisci IT

. Inni . Dydaktycy
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Doswiadczenie

Doswiadczenie respondentow

w dziedzinie technologii i edukacji
jest dosc¢ rozlegte. Umozliwito nam
to gtebsze zrozumienie zachowan
i praktyk pracownikéw szkolnictwa,
ktorzy regularnie korzystajg

z technologii.

Poziom klasy

W badaniu wzieli udziat gtownie
nauczyciele klas 1-12. Nauczycieli
akademickich reprezentowata
niewielka grupa respondentéw.
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Krocej niz rok

od 4 do 11 lat

15%

9%I

od 1roku do 5 lat

40%

od 11 do 15 lat

28%

19%

od 5do 10 lat

38% —38%

I |

od 10 do 20 lat 20 lat lub dtuzej

. Edukacja . Technologia

od 15 do 19 lat

25%

19 lat lub wiecej
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Whioski:

Potgczenie najlepszych praktyk dydaktycznych
i Srodowiska bogatego w technologie przynosi znacznie
wyzsze wyniki w nauce

Czeste wykorzystanie praktyk aktywnego uczenia sie,
jest scisle zwigzane z pozytywnymi wynikami

Wielu specjalistow w sektorze szkolnictwa ktadzie coraz
wiekszy nacisk na rozwdj umiejetnosci spotecznych
i emocjonalnych niz na standaryzowane testy

Sposob, w jaki nauczyciel postrzega praktyki uczenia
sie, przektada sie na pozytywne wyniki

Dostepne dane wskazujg, ze oprogramowanie
W wiekszym stopniu przyczynia sie do osiggniecia
pozytywnych wynikdéw niz sprzet

Najwiekszy wptyw na pozytywne wyniki ma
oprogramowanie stuzgce do oceny, a w dalszej kolejnosci
oprogramowanie do wspotpracy i tworzenia tresci

Interaktywne ekrany przynoszg lepsze rezultaty niz
projektory

Udana integracja zréznicowanych technologii w sali
lekcyjnej ma pozytywny wptyw na wyniki w nauce

Praca w grupie znaczgco i pozytywnie przyczynia sie do
rozwoju umiejetnosci spotecznych i emocjonalnych

Problemy:

Uczniowie korzystajg z urzadzen gtéwnie w celu
konsumpcji, a nie tworzenia tresci

Nalezy zwrdci¢ szczegdlng uwage, aby zwiekszyc
czestotliwosc i jakos¢ zadan polegajacych na
wspotpracy

Uczniowie musza otrzymywac wiecej informacji
zwrotnych (codziennie, a nie raz w tygodniu)

Postrzeganie technologii jako czynnika
rozpraszajgcego uwage ucznidéw rozni sie
w zaleznosci od doswiadczenia nauczyciela
i wieku ucznidow



Najlepsze praktyki i technologie

Ciaggte wykorzystanie najlepszych praktyk dydaktycznych
w srodowisku bogatym w technologie przynosi wiecej
nadzwyczajnych wynikow w nauce.

40%
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Stabe Srednie Dobre Nadzwyczajne
Wyniki

. Ciggte wykorzystanie najlepszych ‘ Sporadyczne wykorzystanie
praktyk i technologii najlepszych praktyk i technologii
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Matryca sukcesu

Matryca przedstawia zaleznos¢ miedzy:

1) Czestotliwoscig uzycia technologii

2) Czestotliwoscig uzycia najlepszych praktyk

3) Odnotowanymi sukcesami

45% 45%
Czeste uzycie praktyk / Czeste uzycie praktyk /
o 0% 40% Sporadyczne uzycie technologii 0% 38% Czeste uzycie technologii
8 7% respondentéw - 33% respondentéw
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Potaczenie obu strategii

Whioski z matrycy sg nastepujace:

Czeste uzycie praktyk /
Czeste uzycie technologii

3,4 x wieksze prawdopodobienstwo odnotowania
nadzwyczajnych wynikéw przy czestym uzyciu zardbwno
najlepszych praktyk, jak i technologii, niz przy sporadycznym
uzyciu obu strategii.

Czeste uzycie praktyk /
Sporadyczne uzycie technologii

Odnotowywano lepsze wyniki niz u respondentow, ktérzy
sporadycznie wykorzystujg praktyki/technologie.

Sporadyczne uzycie praktyk /
Czeste uzycie technologii

Odnotowywano dobre lub Srednie wyniki, ale nizsze niz
respondenci, ktérzy czesto wykorzystujg praktyki/technologie.
Wyniki byty lepsze niz w przypadku respondentow
sporadycznie wykorzystujacych praktyki/technologie.

Sporadyczne uzycie praktyk /
Sporadyczne uzycie technologii

Znacznie gorsze wyniki od pozostatych trzech grup.
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Raport OECD: Uczniowie, komputery i uczenie sie

We wrzesniu 2015 Organizacja Wspotpracy Gospodarczej i Rozwoju (OECD) opublikowata sporzadzony na podstawie
badan raport, z ktérego wynika, ze istnieje potrzeba przyjecia nowej strategii wobec technologii w szkole. Raport ten
postuzyt nam jako punkt wyjsciowy do niniejszego badania, dlatego czujemy sie zobowigzani przytoczyc jego gtéwne
zatozenia.

Podstawowym wnioskiem raportu jest twierdzenie, ze technologie pozostajg bez wptywu na umiejetnosc czytania
i kompetencje matematyczne.

» Niektore kraje, ktére w duzym stopniu wykorzystujg technologie w szkole, plasuja sie nizej pod wzgledem umiejetnosci
pisania i kompetencji matematycznych

» Niektore kraje, ktore w niskim stopniu wykorzystuja technologie w szkole, osiggaja lepsze wyniki niz wiekszos¢
innych krajow

Nalezy wspomniec, ze cztonkowie OECD zachecali, Inni szanowani badacze w tej dziedzinie wyciggneli
aby na podstawie tych ustalen nie wycigga¢ pochopnych podobne wnioski.

whnioskéw na temat technologii w szkole. . . L
g .Przez ostatnie 50 lat wielkosS¢ efektu

~Whioski te nie majq stuzyc jako ,,pretekst” technologii prawie w ogodle sie nie

do niekorzystania z technologii, ale jako zmienita. Nie oznacza to, ze skuteczne
motywacja, aby znalezc bardziej efektywne wykorzystanie technologii jest
rozwiqzania’. niemoZzliwe... po prostu jeszcze nam

ANDREAS SCHLEICHER sie to nie udato”.
Dyrektor OECD ds. edukacji i umiejetnosci i specjalny JOHN HATTIE

e iediiacy)ng) Profesor pedagogiki i dyrektor Pedagogicznego

Instytutu Badawczego na Uniwersytecie w Melbourne

Zrédto: OECD (2015), Students, Computers and Learning: Making the Connection, PISA, OECD Publishing.
http:.//www.dx.doi.org/10.1787/9789264239555-en
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http://www.dx.doi.org/10.1787/9789264239555-en

Ustalenia OECD Zatozenia

Autorzy raportu OECD nie tyle zachecaja do usuwania rozwigzan Whioski z raportu OECD mozna rozszerzy¢
technologicznych z sali lekcyjnych, co ustalajg przyczyny, 0 nastepujace zatozenia:
dlaczego wykorzystanie technologii nie generuje pozgdanych

, L ) » Postrzeganie wynikéw standaryzowanych testéw
skutkow. Wnioski z raportu sg nastepujace:

jako jedyny wskaznik sukcesu

1) Wptyw technologii w wiekszym stopniu zalezy od sposobu
ich wykorzystania przez nauczycieli w poszczegdinych
klasach niz od regionalnej lub szkolnej polityki w tej kwestii

» Skupianie sie wytacznie na wykorzystaniu
komputeréw (pomijanie ekranéw interaktywnych

i nieinteraktywnych, tabletéw, smartfonéw i réznego
Szkolenie nauczycieli w zakresie technologii i zachecanie rodzaju oprogramowania)

ich do dzielenia sie wtasnymi doswiadczeniami przy pracy
Z uczniami przynosi znacznie lepsze skutki niz decyzje
podejmowane na wysokim szczeblu.

» Szansa poznania sposobdéw wykorzystania
technologii przez uczniow zaréwno w szkole,
jak iw domu

2) Aby mozliwe byto osiggniecie pozytywnych wynikoéw,

technologie muszg by¢ wykorzystywane w sposéb, ktory
wspiera komunikacje na linii nauczyciel-uczen, a nie odcigga
uwagi uczniéw od nauczyciela

Technologie, ktére umozliwiajg uczniom lepszg komunikacje
z nauczycielem i otrzymywanie od niego informacji zwrotnej,
czesciej przynoszg pozytywne rezultaty.

3) Kluczowe sa narzedzia technologiczne, ktére zachecajg
ucznidow do aktywnego uczestnictwa w lekgcji i wspotpracy

Technologie, ktére pozwalajg uczniom aktywnie
uczestniczy¢ w lekcji, tworzy¢ wiasne tresci i wspotpracowad
z rowiesnikami lub nauczycielami, przynosza lepsze rezultaty.

Zrédto: OECD (2015), Students, Computers and Learning: Making the Connection, PISA, OECD Publishing.
http://www.dx.doi.org/10.1787/9789264239555-en
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http://www.dx.doi.org/10.1787/9789264239555-en

Spostrzezenia na temat nauczania

Z badania OECD TALIS wynika, ze wiekszos¢ nauczycieli postrzega teorie pedagogiczne XXI wieku jako
kluczowe w swojej pracy.

Procent oséb, ktére ,zgadzaja sie” lub ,,zdecydowanie
zgadzajq sie” na:

Moja rola jako nauczyciela jest umozliwi¢ uczniom samodzielne
dochodzenie do wnioskéw

Uczen powinien miec¢ szanse samemu zastanowic sie nad rozwigzaniem
praktycznych probleméw, zanim nauczyciel pokaze mu, jak to sie robi

Procesy myslenia i rozumowania sg wazniejsze od zawartosci
programu nauczania

Uczniowie uczg sie poprzez samodzielne rozwigzywanie problemoéw

0O 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

Zrédto: OECD (2014), New Insights from TALIS 2013: Teaching and
Learning in Primary and Upper Secondary Education, OECD Publishing.
http://www.dx.doi.org/10.1787/9789264226319-en
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http://www.dx.doi.org/10.1787/9789264226319-en

Jednak wiekszos¢ nauczycieli nieczesto proponuje uczniom zajecia wykorzystujgce technologie
informacyjno-komunikacyjne (ICT).

Procent respondentdw, ktérzy przyznaja, ze uzywajg
ich ,,czesto” lub ,,prawie na kazdej lekcji”*:

Przedstaw podsumowanie howo opanowanego materiatu

Sprawdz ¢wiczenia i prace domowag uczniow
Odnies sie do problemu z zycia codziennego lub pracy,
aby pokazad, dlaczego nowa wiedza jest przydatna

Uczniowie rozwigzujg podobne zadania, dopdki nauczyciel
ma pewnos¢, ze wszyscy uczniowie zrozumieli materiat

Uczniowie pracujg w matych grupach nad znalezieniem
wspolnego rozwigzania problemu lub zadania

Dawaj inne zadania uczniom, ktérzy maja trudnosci
z nauka i/lub takim, ktérzy szybciej opanowujg materiat

Uczniowie uzywaja technologii ICT przy projektach i na lekcjach

Uczniowie pracuja nad projektami, ktérych
ukonczenie zajmuje co najmniej tydzien

o
N
o
N
o
(e)]
o

80 100

Zrédto: OECD (2014), New Insights from TALIS 2013: Teaching and
Learning in Primary and Upper Secondary Education, OECD Publishing.
http.//www.dx.doi.org/10.1787/9789264226319-en
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http://www.dx.doi.org/10.1787/9789264226319-en

Wiekszos¢ nauczycieli do najwazniejszych priorytetow rozwoju zawodowego zalicza nauke wykorzystywania technologii ICT.

Potrzeby rozwoju zawodowego nauczycieli

Nauczanie uczniéw o specjalnych potrzebach

Umiejetnosci spoteczne i emocjonalne w nauczaniu

Nowe technologie w miejscu pracy

Zachowanie uczniéw i zarzadzanie klasg

Nauczanie w wielokulturowym lub wielojezycznym srodowisku
Podejscia do nauczania indywidualnego

Doradztwo zawodowe

Sposoby oceniania uczniow

Nauczanie umiejetnosci interdyscyplinarnych

Rozwijanie kompetencji zawodowych

Kompetencje pedagogiczne

Administracja i zarzadzanie szkotg

Znajomosc tematu

Znajomos¢ programu

o
ol
o
o
N
o

25 30 85 40

Zrédto: OECD (2014), New Insights from TALIS 2013: Teaching and
Learning in Primary and Upper Secondary Education, OECD Publishing.
http://www.dx.doi.org/10.1787/9789264226319-en

O
=
o
N
‘O
N7
o
c
‘N
Q
©
N
[N
o)
o
7]
2
Q2
c
()
=
S
N
(@]
L
N
@
»
©
'c
(O]
N
O
=
\Q
N7
o
£
@]
o
N
Q2
(@)
9o
o
c
<
O
[}
Y
k)
c
©
N
o
=)
©
Z

-
D



http://www.dx.doi.org/10.1787/9789264226319-en

Podejscie badawcze

W niniejszym raporcie przyjeto nastepujgce podejscie badawcze:

» Wykorzystanie wnioskow z raportu OECD

» Skupienie sie na uzyciu metod nauczania o zwiekszonej skutecznosci

» Zwiekszenie réznorodnosci technologii wykorzystywanych w szkole

e Poszerzanie kryteridow sukcesu

Technologie edukacyjne
Technologie edukacyjne obejmuja:

e Urzadzenia do dyspozycji ucznia (laptopy,
Chromebooki, tablety, telefony komoérkowe)

e Technologia na pierwszej linii (tablice interaktywne,
monitory dotykowe, projektory, projektory
interaktywne, urzadzenia streamingujace)

» Oprogramowanie

Metody nauczania o zwiekszonej skutecznosci

ZapytaliSmy respondentdw, aby okreslili, jak czesto
korzystali z réznych metod nauczania/uczenia sie,
w tym z okreslonych metod aktywnego uczenia sie.

» Nauczyciel wyraznie okresla cele edukacyjne
i kryteria sukcesu przed rozpoczeciem procesu
uczenia sie

» Zdolnos¢ nauczyciela do oceny postepdw ucznia
W procesie uczenia sie i kierowania sie tg oceng
przed podjeciem kolejnych krokéw

» Uzycie skutecznych polecen bezposrednich
o Aktywny udziat uczniéw w lekcji

e Uczniowie wykorzystujg zdobytg wiedze w nowych
kontekstach

» Szerokie mozliwosci udzielania informacji zwrotnej
(uczen nauczycielowi lub uczen uczniowi)

e Uczenie sie poprzez wspodtprace
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Wskazniki sukcesu

Za wskazniki sukcesu przyjmuje sie nastepujgce zmienne:

Widoczne efekty uczenia sie

Nauczyciel jest w stanie obserwowac proces uczenia
sie w trakcie jego trwania, przez co ma wiecej okazji
do interwencji.

Przygotowanie do testéw standaryzowanych

Uczniowie sg odpowiednio przygotowani do testéw
standaryzowanych.

Rozwdj umiejetnosci spotecznych i emocjonalnych

Edukacja spoteczna i emocjonalna — przygotowuje
uczniéw do aktywnego uczestnictwa w zyciu
spotecznym oraz przyczynia sie do poprawy jakosci
ich zycia i sytuacji spotecznej (tj. umiejetnosci zyciowe
i spoteczne, umiejetnos¢ wspdtpracy, komunikacji

i rozwigzywania problemoéw).

Uczniowie nie boja sie aktywnie uczestniczy¢ w lekcji
Na lekcji uczniowie nie krepujg sie i bez wahania dzielg
sie ze sobg pomystami, odpowiedziami i opiniami.
Dyskusje z rowiesSnikami

Uczniowie rozmawiajg ze sobg o swoich
spostrzezeniach.

Kazdy uczen bierze udziat w lekcji

Aktywne uczestnictwo/zywe dyskusje (kazdy uczen jest
czescig lekcji, wszyscy biorg udziat).

Wspodtzaleznosé

W trakcie pracy w grupach wszyscy uczniowie sg
zaangazowani, nikt nie jest pominiety.
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Spostrzezenia na temat metod nauczania

Respondenci zgadzajg sie co do skutecznosci dwdch filozofii uczenia sie:

98% zdecydowanie zgadza
sie/zgadza sie, ze uczenie

sie jest skuteczne, gdy uczen O
stara sie zrozumie¢ nowy
materiat poprzez odniesienie O

nowych informacji do wczesniej
zdobytej wiedzy.

97% zdecydowanie zgadza
sie/zgadza sie, ze uczniowie
przyswajajg materiat wykonujgc

zajecia praktyczne, a tym
samym uczenie sie poprzez
praktyke jest skuteczniejsze niz
uczenie sie metoda wyktadowa*

Liczby te byty szczegdlnie wysokie wsrdd respondentdw, ktérzy majg ponad 10-letnie doswiadczenie w szkolnictwie
i wykorzystywaniu technolodgii.

*Nalezy zauwazyc, ze wedtug teorii Fiorelli i Mayerana temat generatywnego uczenia sie, ,uczenie sie poprzez praktyke” moze w zbyt duzym stopniu skupiac sie na
dziataniach behawioralnych, a w niewystarczajgcym stopniu na dziataniach kognitywnych. Samo wykonywanie czynnosci nie pomaga w przyswajaniu informacji, ale
myslenie o tym, co sie robi, juz tak.

L. Fiorella and R. Mayer, Introduction to Learning as a Generative Activity, Syczen 2015
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100% 98% 97%
90% 90%
80%
70%
60%
56%
50%
40%
30%
20%
Zdecydowanie sie nie
10% 10% zgadzam/Nie zgadzam sie
3% 3%
0% -o -0 - Zdecydowanie sie zgadzam/
Zgadzam sie
Nauka poprzez: Nauka poprzez: Nauka poprzez: Nauka poprzez: Nauka poprzez:
Odnoszenie nowej Praktyke Interakcje spoteczne Skojarzenie Cwiczenia
informacgji
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Opinie nauczycieli na temat skutecznych metod uczenia sie majg wptyw na wyniki

Uczestnicy badania w grupie o bogatym doswiadczeniu czesciej niz uczestnicy w grupie o mniejszym doswiadczeniu
zgadzali sie z twierdzeniem, ze uczenie sie poprzez odnoszenie nowych informacji i praktyke jest skuteczniejsze.

78% 66%

68% 56%

48% 57%

Czestotliwos¢ uzycia praktyk

51% 55%

Czestotliwos¢ uzycia technologii

Zdecydowanie zgadzam sie, ze Zdecydowanie zgadzam sie, ze
Uczenie sie poprzez odnoszenie Uczenie sie poprzez praktyke
nowych informacji jest skuteczne jest skuteczne
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Praktyki nauczania

Przekazywanie informacji catej klasie jest najpopularniejszg metoda nauczania.

50%
47% Klasy, ktére czesto pracujg w grupach, odnotowuja
nastepujace korzysci, w poréwnaniu do klas, ktore
40% ¢wiczenia takie wykonujg raz w tygodniu lub rzadzie,j.
© e 20% t rozwdj umiejetnosci spotecznych
8 209 31% i emocjonalnych
S 28% 9 . L L
2 49, 26%  13% + na lekcji uczniowie nie krepuja sie
(o] [¢)
§ 227% i bez wahania dzielg sie ze sobg pomystami,
= 20% . . . . .
N odpowiedziami i opiniami
O
o
2 12% » 16% t dyskusje z rowiesnikami (uczniowie rozmawiajg
= 10% ze sobg o swoich spostrzezeniach)
9]
= 5% 5% . . . g
= e 23% t aktywne uczestnictwo/zywe dyskusje (kazdy
) o 1% - . . . .
& 0% — uczen jest czescia lekcji, wszyscy biorg udziat)
(7 Dziatanie nauczyciela: Dziatanie nauczyciela: e 27% t wspotzaleznosé (w trakcie pracy w grupach
g Podziat na grupy Przedstawianie materiatu N . L .
o catej klasie WSZzyscCy uczniowie sg zaangazowani, nikt nie jest
s pominiety)
:§ . Nigdy Raz w miesigcu Raz w tygodniu
=
©
i . Codziennie . Na wiekszosci lekcji
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Praktyki nauczania

Z badan wynika, ze metody nauczania maja bezposredni wptyw na wyniki w nauce. Niektére praktyki,

ktére wywieraja pozytywny wptyw na wskazniki sukcesu:

» Respondenci, ktérzy czesto stosujg prace nad
projektami, odnotowali pozytywny wptyw na wskazniki
‘Widoczne efekty uczenia sie’, ‘Rozwdj umiejetnosci
spotecznych i emocjonalnych’ oraz ‘Wspdtzaleznosc¢’

» Zadawanie pracy domowej polegajacej na wspotpracy
nie jest czestg praktyka, ale gdy jest ona stosowana,
ma bardzo pozytywny wptyw na wskazniki ‘Widoczne
efekty uczenia sie’, ‘Dyskusje z rowiesnikami’
oraz ‘Wspotzaleznos¢’

50%
40%
45%
31%
30%
28%
24%
22%
20%
15%
12% 1%
10%
O,
59% 7%
0% .
Dziatanie nauczyciela: Dziatanie nauczyciela:
Zadanie pracy Pisemna informacja
domowej polegajacej zwrotna

e Codzienne udzielanie informacji zwrotnej (zamiast
raz w tygodniu, co jest bardziej popularng praktyka)
ma bardzo pozytywny wptyw na wskazniki ‘Uczniowie
nie boja sie aktywnie uczestniczy¢ w lekcji’, ‘Dyskusje
z rowiesnikami’ i ‘Kazdy uczen bierze udziat w lekcji’

. Nigdy
Raz w miesigcu
Raz w tygodniu
. Codziennie

. Na wiekszosci lekgji
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Aktywne uczenie sie Czym jest aktywne uczenie sig?*

O aktywnym uczeniu sie mowimy wtedy, gdy uczen aktywnie
uczestniczy w lekgcji nie tylko pod wzgledem spotecznym, ale
takze angazuje sie poznawczo w jej tres¢, zarébwno na poziomie
indywidualnym, jak i grupowym.

76% respondentow
wskazato, ze w ich szkole
ktadzie sie duzy nacisk

na aktywne uczenie sie. Popularne metody aktywnego nauczania:

» Strategia Think-Pair-Share [najbardziej popularna]

» Analiza i rozwigzywanie problemow [najmniej popularna,

2 najwiekszy wptyw]

2 e Wizualizacja

O

8 e Mniej uporzadkowane dziatania

@©

I

o)

o

(2]

2

Q2

I 45%

=

-]

o 40% 39% 39%

N

@ 35% 35%

- 33% -

e . & 1%

§ 30% 28% 30%

(]

- 25% 25% B Nigay

e . 22%

g 20% 19% 18% Raz w miesigcu

N O,

o 15% 14% 15% g

5 13% Raz w tygodniu

% 10% 10%

= 8%

g . . o 6% 6% B codziennie

)

= 0% . Na wiekszosci lekcji

N

O

= SALTISE: SALTISE: SALTISE: SALTISE:

z Strategia think-pair-share  Analiza i problem Wizualizacja Mniej uporzadkowane Zrédto: SALTISE
dziatania
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Wykorzystanie sprzetu

Komputery stacjonarne i laptopy sg najczesciej uzywanymi sprzetami w szkole.

Tablice interaktywne
81%

Il

) 72%

o Panele/ekrany interaktywne

N 28%

(o]

‘0

o)

=

poy

= Smartfony

S

e}

o

(2]

4

Q 69%

o Chromebooki

=

-]

N

2

N

S.)” Tablety bez klawiatury

D

=

o

N

O

> : 70%

N Tablety z klawiaturg

2 . Nigdy / Raz w miesigcu
=

N . Raz w tygodniu /
V) 18% Codziennie /
o) Komputery/laptopy Na wiekszosci lekcji
o 82%

o

<

9 0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%

%)

=

@©

N

=

3 Uwaga: obecne tendencje zakupowe wskazujq, ze Chromebooki wkrotce moze zaburzyc tq statystyke.
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Urzadzenia

Sytuacja 1:1, w ktérej jedno urzadzenie przypada na jednego ucznia wystepuje dos¢ powszechnie,

znacznie czesciej w wyzszych klasach.

llos¢ urzadzen na ucznia

45%

43%

40%

35%

30%

25%

20% 20%

16%

I 14%

Odo,4 >4do6 >6do,9 >9do1]

15%

10%

5%

0%

Wspotdzielenie (4-19 lat)
« Blisko 1:1 w okoto potowie przypadkow

e Ponizej 0,4:1 w okoto 20% przypadkow

8%

>11

60%

56%

50%

40%

31%

30%

20%

13%

10%

0%

0do,9 >9do11 >11

Wspotdzielenie (19 lat)
e 1.1~ 60% przypadkéw

 Blisko 1:1 w prawie wszystkich przypadkach



Korzystanie z urzadzen przez uczniow

Wiekszosc¢ ucznidw korzysta z urzadzen, aby przyswajac tresci, jednak ich tworzenie ma znaczne wiekszy wptyw
na rozwdj umiejetnosci myslenia wyzszego rzedu niz przyswajanie.

Przyswajanie tresci Tworzenie tresci
codziennie lub na codziennie lub na

© wiekszosci lekcji wiekszosci lekgji
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S
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O
o
g 40%
o 38% 379%38%
C
(0]
E S e 34%
S ° o 32%
o 30% 3
N (o]
&
D 25% Nigd
e : 23% B niooy
8 20% 20% o
g Raz w miesigcu
9 17%
S 15% 4% 15% 14%
5 . 13% Raz w tygodniu
9 12% Y9
N [o)
. 10% 8% 9%
'gu . . Codziennie
C
N
5 0% . . B Na wiekszosci lekdji
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Korzystanie z urzadzen przez uczniow poza szkota

Whioski na poprzedniegj stronie sa zbiezne z wynikami najnowszych badan przeprowadzonych przez
Common Sense Media, w ktérych przeprowadzono analize sposobdw, w jaki uczniowie korzystajg

z mediéw przy wykonywaniu zadan niezwigzanych ze szkota. Tendencja do korzystania z urzadzen
w celu przyswajanie, a nie tworzenia, obecna jest takze w pozaszkolnym zyciu uczniow.

Nastolatkowie Mtodziez

3% I~ 3%
Tworzenie v - Tworzenie
- |
14% 26%
h Komunikacja a1% d Komunikacja 39%
(<] (]
" Pasywna Pasywna

przyswajanie przyswajanie

37%
Interaktywna
przyswajanie

25%
Interaktywna
przyswajanie

Nauczanie, technologie i zdolnos¢ uczenia sie: Zrozumienie wspodtzaleznosci | 2016

*Zrédto: Common Sense Media Inc. (2015) The Common Sense Census: Media uzywane przez nastolatkéw i mfodziez.
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Sprzet interaktywny kontra sprzet nieinteraktywny

Do sprzetu interaktywnego zalicza sie: Do sprzetu nieinteraktywnego zalicza sie:
» Cyfrowe karty przechwytujace * Projektory
» Projektory interaktywne » Urzadzenia streamingowe

 Tablice interaktywne S . . . .
Respondenci, ktorzy czesto uzywajg projektorow

nieinteraktywnych, odnotowali najmniejszy wptyw na
wszystkie wskazniki sukcesu.

» Panele/ekrany interaktywne

Respondenci, ktérzy czesto uzywaja sprzetu interaktywnego,

(o) TE L. .

§ zauwazyli silny pozytywny wptyw na wskaznik ,Widoczne

— efekty uczenia sie”.

3

o

=

@

S Szerokie wykorzystanie sprzetu edukacyjnego Inna perspektywa uczenia sie

2

(2]

qi 60% 60%

=

2

= % 1%
S 50% o 50% o
°

N

Z 40% 40%

g 36%

] 32% 9

§ 30% 30% S

O

‘0

2

e 20% 20% 19%

o

N

2 10% 10% I
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S 0% 0%

9

.055 Nieinteraktywne Interaktywne Rzadko Srednio Czesto
R

=

3 . Pozytywne wyniki . Srednie lub stabe wyniki . Nieinteraktywne . Interaktywne
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Oprogramowanie kontra sprzet

Poréwnujac odpowiedzi czestych uzytkownikéw oprogramowania i sprzetu, doszliSmy do wniosku, ze oprogramowanie
ma wiekszy wptyw na pozytywne wyniki niz sprzet.

Ponizej przedstawiono tylko niektére dane:

Oprogramowanie Oprogramowanie do Oprogramowanie do Oprogramowanie Oprogramowanie do
wspotpracy wspdlnego tworzenia do oceny grywalizacji
wewnatrz catej klasy

Q00D

Projektory
nieinteraktywne

2000

‘ Pozytywne wyniki
Srednie lub
stabe wyniki

Sprzet Tablety Laptopy, komputery PC Smartfony

. Pozytywne wyniki
Srednie lub
stabe wyniki
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Strategie uczenia sie

Oprogramowania do oceny i wspotpracy wywierajg najwiekszy wptyw na wskazniki sukcesu,
jednak uczniowie sg bardziej przyzwyczajeni do pracy indywidualnej. Codzienne otrzymywanie
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informacji zwrotnych réwniez nie jest powszechnie stosowang praktyka.

60%

50% 49%

40%

30% >89%

20%

12%
10% 9%

1%
0% il

Dziatanie ucznia:
Indywidualne

41%

37%

9%

2%
[

Dziatanie ucznia:
Grupowe

51%

39%

24% —
22%

1% 10%

6% 8%

Dziatanie ucznia: Dziatanie ucznia:
Projekty Informacja zwrotna

B vigay
Raz w miesigcu

Raz w tygodniu

. Codziennie

. Na wiekszosci lekgji
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Sporadyczna praktyka
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Chociaz zadania polegajgce na wspotpracy nieczesto goszcza w sali lekcyjnej, dane wskazuja,

ze ich czeste uzycie moze przyczynic sie do poprawy wynikow.

Czesta praktyka

Wspétpraca
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Integracja

Respondenci, ktorzy okreslili poziom integracji technologii wykorzystywanych na lekcjach jako wysoki
(integracja urzadzen, sprzetu i oprogramowania), odnotowali rowniez lepsze wyniki wsrod ucznidow.

Poziom integraciji

Z O

Trescé Urzadzenia

Tresc Urzadzenia

|

Oprogramowanie
. Brak wptywu/Minimalny wptyw . Bardzo silny pozytywny wptyw

& =

Oprogramowanie
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Rozproszenie uwagi przez urzadzenie

Kwestia korzystania z urzgadzen, ktére moga odwracac uwage ucznidéw od tresci lekcji,
naprowadzita nas na pewne tendencje, nad ktérymi warto zastanowic sie, planujgc
rozwoj zawodowy.

Nauczyciele z wiekszym doswiadczeniem majg mniejsze obawy, ze urzadzenia beda
odwracac uwage uczniow.

<5 lat 5do <10 lat 10 do < 20 lat 20+ lat

60%

40%

20%

0%

Im starsi uczniowie, tym ich nauczyciele majg wieksze obawy, ze urzadzenia beda
odwracac uwage uczniow.

60%
40%

4 do <1 lat 1 do <15 lat 5 do <19 lat 19+ lat
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Wyzwania zwigzane z technologiami

Respondenci zapytani o najpowazniejsze wyzwania zwigzane z technologiami wymienili:

Wybor odpowiedniej
technologii do
poszczegdlnych metod
nauczania i potrzeb uczniow
(ze wzgledu na wiek,
umiejetnosci, wiedze)

Czas i Srodki na opanowanie
technologii, planowanie

i tworzenie programu
nauczania uwzgledniajgcego
wykorzystanie technologii oraz
dostepnosc tresci

,Dla mnie najwieksza trudnoscia jest »Najtrudniej jest mi uswiadomic nauczycieli,
okreélenie, ktéra technologia bedzie ze skuteczne nauczanie nie polega
najlepsza dla moich uczniéw i ktéra z nich na korzystaniu z technologii, ale na
najlepiej sprawdzi sie w danym projekcie pedagogice”.
czy zadaniu”.

- Respondent
- Respondent
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Odnotowane osiggniecia

Inwestycje w najlepsze praktyki dydaktyczne i technologie majg wiekszy wptyw na rozwdj umiejetnosci
spotecznych i emocjonalnych niz na przygotowanie do standaryzowanych testéw.

Sukces
76%
70%
60%
55%
50%
40%
30%
20%
10% . Minimalny / Mato pozytywny wptyw
0% . Silny / Bardzo pozytywny wptyw
Pozytywne wyniki: Pozytywne wyniki:
Przygotowanie do testéw  Umiejetnosci spoteczne
standaryzowanych i emocjonalne

<o}
=
©
N
O
A2
]
c
‘N
Q
©
N
X
he]
Q
[
=
Q2
c
Q2
S
S
N
(]
A
N
@
(%]
s
c
U]
N
8]
=1
NS)
\7)
(]
c
]
©
N
Q
(&)
o)
o
c
=
O
Q
=
%)
c
©
N
8]
-}
©
Z

w
B




Odnotowane osiggniecia
Wptyw inwestycji w dydaktyke i technologie na metody nauczania w sali lekcyjnej:

« Odnotowano pozytywny wptyw na wskazniki ‘Uczniowie nie bojq sie aktywnie uczestniczyc w lekcji,
‘Dyskusje z rowiesnikami’ i ‘Kazdy uczen bierze udziat w lekcji’.

» Zauwazono najmniejszy wptyw na wskaznik ‘Wspotzaleznosc’

uczestniczy¢ w lekgji

. Minimalny / Mato pozytywny wptyw . Silny / Bardzo pozytywny wptyw

Rozwaj wyzszych umiejetnosci wspotpracy (wspotzaleznosci) uzyskat najnizszy wynik w badaniu, w zwigzku z czym kwestia
ta wymaga dalszej analizy.
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Whioski: Problemy:

» Potaczenie najlepszych praktyk dydaktycznych » Uczniowie korzystajg z urzadzen gtdwnie w celu
i sSrodowiska bogatego w technologie, przynosi przyswajanie, a nie tworzenia tresci

nadzwyczajne wyniki w nauce
s 4 » Nalezy zwroci¢ szczegdlng uwage, aby zwiekszy¢

» Czeste wykorzystanie praktyk aktywnego uczenia sie, czestotliwosc i jakos¢ pracy polegajgcej na
jest scisle zwigzane z pozytywnymi wynikami wspotpracy

» Wielu specjalistow w sektorze szkolnictwa ktadzie coraz e Uczniowie musza otrzymywac wiecej informacji
wiekszy nacisk na rozwdj umiejetnosci spotecznych zwrotnych (codziennie, a nie raz w tygodniu)

i emocjonalnych niz na standaryzowane testy « Postrzeganie technologii jako czynnika

e Sposob, w jaki nauczyciel postrzega praktyki uczenia rozpraszajagcego uwage ucznidéw roézni sie w zaleznosci
sie, przektada sie na pozytywne wyniki od doswiadczenia nauczyciela i wieku uczniéw

e Dostepne dane wskazujg, ze oprogramowanie
W wiekszym stopniu przyczynia sie do osiggniecia
pozytywnych wynikdéw niz sprzet

e Najwiekszy wptyw na pozytywne wyniki ma
oprogramowanie stuzgce do oceny, a w dalszej
kolejnosci oprogramowanie do wspotpracy
i tworzenia tresci

e Interaktywne ekrany przynoszg lepsze rezultaty niz
nieinteraktywne projektory

» Udana integracja zréznicowanych technologii w sali
lekcyjnej ma pozytywny wptyw na wyniki w nauce

* Praca w grupie znaczgco i pozytywnie przyczynia sie
do rozwoju umiejetnosci spotecznych i emocjonalnych
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Podsumowujac

Niektére badania (w tym raport OECD) sktaniajg

do stwierdzenia, ze technologie wspierajg dobrych
nauczycieli, ale nie sa w stanie wykonac pracy za
nauczycieli o niskich umiejetnosciach. W tym badaniu
podwazamy te teze. Wyniki sugeruja, ze technologia
bez watpienia wspiera starania dobrych nauczycieli,
ale nauczycielom o nizszych kwalifikacjach takze moze
pomaoc w osiggnieciu lepszych wynikow.

Zwiekszenie wptywu technologii w szkolnictwie
wymaga jednak przyjecia skuteczniejszej strategii.
Strategii, ktéra bierze pod uwage wspodtzaleznosci
miedzy sprzetem, oprogramowaniem, najlepszymi
praktykami dydaktycznymi oraz potrzebami uczniéw.
Doswiadczenia wynikajgce z przyjecia takiej strategii
pomoga nie tylko zoptymalizowac potencjat obecnych smarttech.com/education.
technologii w szkolnictwie, ale takze pobudzg ich
rozwdj na catym sSwiecie.



http://smarttech.com/education

