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SMART Notebook 16.2 aplikacja do wspolnej
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SMART Notebook
16.2

Odwiedz tutorial ool s s,

on-line

Zobacz nowe i ulepszone funkcje oraz zapoznaj sie
krotkimi poradami na rozpoczecie pracy z programem.

SMART, | Inspired Collaboration™


http://onlinehelp.smarttech.com/english/training/notebook-interactive/index.html

Samouczek SMART Notebook 16.2

Przeglad nowych funkc;ji

« Nowy i ulepszony kreator tworzenia aktywnosci w SMART
lab

« SMART Lab ma nowg aktywnosc¢: Game Show - aktywnosc
przypominajgca troche teleturniej Koto fortuny

« Nowy Edytor réwnan matematycznych

« Nowy format klucza produktu

« Aktualizacje dla komputeréw Mac

« Nowy i ulepszony kreator tworzenia testow w SMART
Response 2

Zawartos¢ Adobe Flash moze nie dziata¢
w programie SMART Notebook. Kliknij
tutaj, aby uzyska¢ dodatkowe

informacje.

W ‘ Inspired Collaboration™


http://www.smarttech.com/kb/110742
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SMART lab: Interaktywne ¢wiczenia Nowosci w Notebook 16.2

Kliknij ikone E aby rozpoczac!

SMART lab wprowadza interaktywne
¢wiczenia do Twojej klasy.

Tutorial on-line



https://support.smarttech.com/docs/software/notebook/notebook-16/en/using/tutorial/default.cshtml

Samouczek SMART Notebook 16.2

Teraz Twoja
kolej!

Game Show to gra zespotowa. Uczniowie po kolei krecg kotem i losujg dla siebie po jednym pytaniu
Udzielenie poprawnej odpowiedzi zapewnia punkty dla druzyny zawodnika. Zesp6t z najwiekszg
liczbg punktéw uzyskanych po wszystkich pytaniach wygrywal!
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Edytor réwnan matematycznych: Teraz w Notebook Nowosci w Notebook 16.2

Insert Equation | Dismiss |

Kliknij B a potem | xx
aby wstawicC rownanie.

Przygotowywanie rownan matematycznych i
ich zapis bezposrednio w SMART Notebook.
Adnotacje sg edytowalne, wysokiej
rozdzielczosci i kompatybilne z GeoGebra.
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Wsparcie dla MAC: Aktualizacja Nowosci w Notebook 16.2

« Notebook 16.2 pracuje teraz na MacOS
Sierral

« W celu zwiekszenia wydajnosci i
bezpieczehstwa, SMART rozpoczat
usuwanie wykorzystania Flash w
produktach przeznaczonych dla Mac.
Jednak wiekszosc¢ ¢wiczen utworzonych
za pomocg Flash bedzie dziata¢ dobrze
w przeglagdarce wspierajgcej tg
technologie.

« Notebook 16.2 nie bedzie juz wspierac
OS X 10.9.
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NB 16.2: nowy kreator SMART Response 2 C

Nowy SMART Response 2 pozwala na udzielanie odpowiedzi

uczniom przez urzgdzenia mobilne lub komputery.

Mozliwosci Response 2:

« pytania wielokrotnego wyboru z jedng poprawng
odpowiedzig lub z wieloma poprawnymi odpowiedziami,

e prawda lub fatsz,

« ankieta / opinia (bez wskazania poprawnej odpowiedzi),

» krotka odpowiedz do 25 znakow typu: z poprawnymi
odpowiedziami lub jako pytania otwarte.

SMART, ‘ Inspired Collaboration™
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SMART lab

Dodaj tresc

I
Hl

Wybierz rodzaj v
1 MNowe pytanie

Prawda lub falsz

« Wiele odpowiedzi

Ankieta/Opinia

Krotka odpowiedz

Poprzedni
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NB 16.2: nowy kreator SMART Response 2

Tworzenie testu w SMART Response 2

1. Kliknij na ikone SMART Response 2. [
W otwartym oknie wybierz jeden z dostepnych typow pytania.

3. W kolejnym oknie wpisz w odpowiednie miejsca tresc pytania oraz
odpowiedzi (poprawne i nie poprawne).

4. Zaznacz poprawng lub poprawne odpowiedzi.

5.  KIiknij na prostokgt Dodaj pytanie , aby dodac kolejne pytanie w
tescie.

6. Powtarzaj czynnosci od pkt. 2 tyle razy, ile ma by¢ pytan.

7.  Kiedy wstawisz wszystkie pytania, kliknij Dalej.

8. W nowym oknie mozesz dodac Tytuti ewentualne Instrukcje dla
ucznidéw dotyczgce testu, ktdére wyswietlg sie im przed
rozpoczeciem udzialania odpowiedzi.

SMART, ‘ Inspired Collaboration™
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SMART lab

Dodaj tresc

Wiele opcji do wy... v

Wprowadz pytanie

FOZOSTALO 150 ZMNAKOW

@ “ Wpisz odpowiadz
O|B

Woisz odpowiedz
O C Wpisz odpowied? fopcionalnia)

(O D Wpisz odpowiedz (opgionalnie)

Lsun pytanie

Przeciagnij obraz lub
wyszukaj go

Dodaj pytanie

1 Mowe pytanis

Poprzedni

10
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NB 16.2: nowy kreator SMART Response 2

Tworzenie testu w SMART Response 2

1.

2.

i

Gdy utworzytes potrzebng ilos¢ pytan w swoim przygotowywanym
tescie, mozesz klikng¢ Zakoncz .

Po wygenerowaniu testu uruchom go. Kliknij w ikone smartfona po D
prawej stronie tablicy. J
Popros, aby uczniowie na swoich urzgdzeniach uruchomili

przegladarki internetowe i wpisali adres classlab.com oraz podali

kod aktywnosci wyswietlony na tablicy oraz nacisneli prostokat z
napisem Enter. Potem wspisali swoje imie (lub nazwisko lub jedno

i drugie - decyzja nalezy do Ciebie) i wybrali przycisk Join the

Activity . Widzisz jak poszczegolni uczniowie pojawiajg sie w

oknie sprawdzianu w SMART Notebook.

Nacisnij przycisk Uruchom ¢wiczenie .

Na tablicy obserwuj postep w rozwigzywaniu testu.

SMAEI ‘ Inspired Collaboration”
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Wyniki na zywo - pytania, na ktdre udzielono odpowiedzi

Uruchamianie. ..

1 5 % H\'

Pytania, na ktdre '
udzielono }
odpowiedz )"#

Pytanie/-a 10

NG £

ciassksb. com
9542 6354

x

Cwiczenie w toku...

2333331

L=}

L

g 3

Ly =

Ritym
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NB 16.2: nowy kreator SMART Response 2

Zbieranie wynikéw testu w SMART Response 2

1. Gdy czas na sprawdzian sie skonczyt kliknij Koniec .

2.  Twoi uczniowie zobaczg indywidualne wyniki na nswoich
urzgdzeniach oraz wynik ogolny w postaci procentowe;.

3. Natablicy, zas wyswietli sie omowienie testu. Po kolei mozemy
zobaczy¢ wszystkie pytania, prawidtowe odpowiedz i ogdélne wyniki.

4.  Wyniki uczniow mozemy wyeksportowac do arkusza kalkulacyjnego.

A

B

# Odpowiedz

lwrzesien 8 2016

# Odpowiedz

F G H

1) Jak nazywa 2)Co oznaczajg 3) Co oznacza

Jacek
Jan
Konrad
Lukasz
Lukasz
Pablo

' |Pablo
Wactaw
Ziuta

Srednia klasy

0%
100%
0%
70%
0%
0%
0%
0%
0%

cCoocoo~No oo

nieprawidtowa

coooQowo oo

sie najmniejsza skroty: LAN, skrot GUI?

10

0B D A
10

0cC D D
10
10
10
10
10

Uwaga: Pytania o opinie nie majg prawidtowe] odpowiedzi

m ‘ Inspired Collaboration®
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10 Jaki jest najwazniejszy powdd koniecznosci czestych @ @ ‘59
przerw podczas pracy z komputerem?
Wyniki - liczba studentow ™
A Powstrzymywanie komputera od przegrzania
_ _ A D
B Koniecznosé zapisywania danych
B O

C Eapnblﬁgamﬁ prezemeczenia oczu

- 0
D Pokazywanie wygaszacza ekranu s
Do
Trwa przegladanie. . £" Wyniki eksportu | ‘ 10z 10

14
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Rozpoczecie pracy z Notebook

Odwiedz Notebook 16.2

tutorial on-line.

Nowosci w Notebook 16.2

Informacje o wydaniu.

Strona wsparcia dla
SMART Notebook 16

15


https://support.smarttech.com/server-error?aspxerrorpath=/docs/software/notebook/notebook-16/en/product-information/release-notes/notebook-16-2.cshtml
http://onlinehelp.smarttech.com/english/training/notebook-interactive/index.html
https://support.smarttech.com/software/smart-notebook/smart-notebook-16
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Krotkie porady

SMART lab: Quiz z potworami

SMART lab: szablon Piraci i Koszykdwka
SMART lab: wersja mobilna aktywnosci
Jak utworzy¢ Quiz z potworami?

W | Inspired Collaboration™

16
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SMART lab: aktywnos¢ Quiz z potworami

Dodawanie aktywnosci Quiz z potworami

1.
2,

o N

Kliknij na ikone SMART lab.

Zlokalizuj Quiz z potworami , a nastepnie nacisnij przycisk
Zaloguj sie, aby dodac to ¢wiczenie . Mozemy skorzystac ze
swoich kont (Google, Office 365 (szkoty) lub Microsoft (osobiste)).
To jedno razowe logowanie pomoze uczniom szybciej dotgczy¢ do
aktywnosci.

Po zalogowaniu, mozesz zaczgc¢ tworzy¢ swoj quiz.

Przy kazdym pytaniu wybieraj jego rodzaj: Wiele opcji do wyboru
lub Prawda lub fatsz.

Po wybraniu dodaj tres¢ pytania lub stwierdzenia. Jezeli wybrates
opcje Wiele opcji do wyboru, to wpisz odpowiedzi. Jedng
poprawng oznacz klikajgc w kotko obok niej. -
Jezeli wybrates$ opcje Prawda lub fatsz, to wskaz czy wpisane
stwierdzenie jest Prawdg czy Fatszem, klikajgc w kotko obok nigj . @
Kolejne pytania dodawaj klikajgc na prostokgcie Dodaj pytanie.

Po dodaniu wszystkich pytan, nacisnij przycisk Dalej i Zakoncz.

m | Inspired Collaboration™
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SMART lab

Quiz z potworami Dodaj tresc

Wiele opcji do wy... v

[nternet to:

FOZOSTALD 138 ZNAKOW

@ agoalnoswiatowa sied komputerawa

O polska sied komputerowa
O siec telefoniczna

O Whpisz odpowied? fopgionalnia)

Lsun pytanie

Dodaj pytanie

1 Internetto:

2 Ol kisdy internet jest
destepny w Polsce?

Gidzie powstato

WWWT

w

Conie wechodziw

sktad internetu?

=

Ktostworzyt Internet?

g}

Cotrzeba miec by
6 przeagladacstrony
WWW?

7 WWW. to

Poprzednik intarnatu
Bto

W

Poprzedni

18
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SMART Lab: aktywnosc¢ Quiz z potworami

Uruchamianie przygotowanej aktywnosci Quiz z potworami

1. Kliknij na prostokat ze stowem POCZATEK. 'HJ SMART Iab
Popros, aby uczniowie na swoich urzgdzeniach uruchomili
przegladarki internetowe i wpisali adres classlab.com oraz podali
kod aktywnosci wyswietlony na tablicy i nacisneli prostokat z
napisem Enter. Potem napisali swoje imie (lub nazwisko lub jedno i
drugie - decyzja nalezy do Ciebie) i wybrali przycisk Join the
Activity
Poczekaj, az wszyscy uczniowie zalogujg sie.
Teraz mozesz klase podzieli¢ na grupy wciskajgc na tablicy przycisk
PODZIEL NA DRUZYNY. Wskaz liczbe druzyn. Podziat dokona sie
automatycznie, a sktad druzyn zostanie wyswietlony na tablicy.
Mozesz jeszcze dokonac korekt przez przesuwanie imion pomiedzy
druzynami.
Teraz mozna juz wcisng¢ przycisk ROZPOCZNIJ QUIZ.
6. Uczniowie odpowiadajg indywidualnie na pytania za pomocg
swoich urzadzen. Zdobywajg punkty dla druzyn udzielajgc
prawidtowych odpowiedzi i to jak najszybciej.
7. Po wybraniu ZAKONCZ QUIZ. Mozemy wyswietli¢ Tablice
wynikow lub wykona¢ Powtorke klasowg omawiajgc
poszczegdblne pytania i uzyskane odpowiedzi.

Enter Activity Code

> w

o

W ‘ Inspired Collaboration”
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Utwérz druZyny, przeclagajac do nich nazwiska studentéw. Po zakoriczenlu tego zadnia rozpo

20
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SMART lab: Piraci

Szablon Piraci znajdziemy w aktywnosci
Sortowanie i Ustal kolejnos¢

ﬁ.

.

1

i

-

—

SMART, ‘ Inspired Collaboration”
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SMART lab: Piraci

Szablon Piraci znajdziemy w aktywnosci
Sortowanie i Ustal kolejnos¢

NAJDLUZSZE

NAJKROTSZE

Inspired Collaboration®

22
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SMART lab: Koszykowka

Nowy szablon Koszykowka znajdziemy
w aktywnosci Ustal kolejnos¢

5
‘e’ = : i | \ PIERWSZY

1 - =
‘—- o R - - - .. ﬂ

OSTATNI

SMAKT, | Inspired Collaboration™
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SMART lab: wersja mobilna aktywnosci C

W SMART Lab do tej pory mielismy tylko jedng aktywnosc¢
dostepng w wersji mobilnej - Wykrzycz to!

Nazwa Na tablicy Mobilna
Super sortowanie X X

Wykrzycz to! -
Ustal kolejnos¢

Odwroc¢ na zewnatrz

Wypetnij puste miejsca

X | X[ XX | X|X

Odkryj etykiete

X
X
X
Dopasuj je X
X
X

Przyspieszenie

Quiz z potworami - X

Pokaz gier (Game Show) X -

SMART, ‘ Inspired Collaboration™
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Przeglad innych narzedzi SMART Notebook:
SMART Lab - Super sortowanie

Dostep do SMART Lab
Kliknij na ikone SMART

Kliknij WStaw | o pomat noedeia Dodatia LUB H Lab
WybIeI’Z ' Pusta strona

Cwiczenie ... CEwiczenie laboratoriurm SMART...

] w

Dodawanie LAB do strony Notebooka

1. Przewin liste dostepnych dziatan, a nastepnie d
wybierz Super sortowanie. \-

2. Dodaj zawartos¢ do pol z trescig, a nastepnie
nacisnij przycisk Dalej.

3. Woybierz jedng z propozycji wygladu ¢wiczenia

i wybierz Zakoncz .

Cwiczenie zostanie wygenerowane.

Jezeli chcesz dodaj element gry (brzeczyki, wybieranie losowe, zegar), ktore sg ukryte pod

ikong gwiazdki znajdujgca sie po prawej stronie cwiczenia pod smartfonem.

6. Twoi uczniowie juz mogg pracowac z tym ¢wiczeniem

czasow\ : owai
. 0
V‘ *?
Jm...-__iﬁuf‘"

_7 s@ 0 sk@ (@ sK@ 0 oK@ 0.
GKG 0 szczeka 91\® ® 1ablko 0"\@ 0 farby OKG ® 1956
S
graja ples plsalf pllkl

o &

« Nacisnij ¢ , aby rozpoczgc ¢wiczenie od poczagtku.
« Nacisnij -* , aby zmieni¢ szczegoty lub zawartosé cwiczenia.

« Nacisnij 4. , aby wigczy¢ lub wytgczy¢ dzwigk.
SMART, ‘ Inspired Collaboration™

25
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Przeglad innych narzedzi SMART Notebook: *

Odwzorowywanie pojec
Dostep do Odwzorowywania pojec¢ (Concept Mapping)
& o =l Z0 ¢
T

Kliknij w G Dodatki i wybierz
Odwzorowywanie pojec, @: aby utworzy¢
pierwszy wezet. B

Kliknij dwukrotnie, aby edytowat lub

Tworzenie ma py myél I zakreélat atrament, obrazy i tekst w celu
tworzenia wezhbw.

« Kiliknij + aby doda¢ wezet.

«  Kliknij dwukrotnie wewnatrz prostokata ' S~

dodac szczegoty. - _ ) _ _ ,
Kliknij dwukrotnie, aby edytowac lub Kliknij dwukrotnie, aby edytowacd lub
, zakreslad atrament, obrazy i tekst w celu zakreslat atrament, obrazy i tekst w celu

WS kaZOWka tworzenia wezhow. tworzenia weztow,
Uzywaj cyfrowego atramentu lub . -
obrazéw podczas tworzenia

zawartosci wezta w Twojej mapie

mysli. Pisz lub rysuj na stronie, zwierzeta domowe

jezeli narysujesz okrgg wokot

adnotacji stworzy sie nowy wezet, . \

a nastepnie bedziesz mégt go

potgczyC€ z innym weztem za

pomocg narysowanej kreski. ‘ l kOt
H L+

Dodaj obraz na strone, obrysuj go
wokot, aby utworzy¢ wezet. .

SPMEI ‘ Inspired Collaboration™
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Przeglad innych narzedzi SMART Notebook: ’.
Wielokaty i ksztatty

Marzedzia | Response Dodatki Pomoc

Dostep do wielokatow i funkcji ksztattow i “ le L:
« Wielokaty nieregularne: wybierz Nieregularne wielokaty w menu — '
Narzedzia S : | A
« Narzedzie wielokgtow : kliknij Regularne wielokaty ¢ na pasku Tekst Cti+8 » G\
« Podziel ksztatt (ksztatty koto, prostokat i kwadrat) e I.... B e
1. Woybierz obiekt - kliknij na nim. P Wi CerleX
2. Kiliknij. =/ , aby otworzy¢ menu kontekstowe. - [ e o
3. Wskaz polecenie Podziel ksztatt . beun o
4. Wybierz na ile czesci podzieli¢ ksztatt i kliknij Clomowanie rieckorcaone
OK ' @ Pokaz/Ukryj linie pionowe
Pokaz/ukryj katy wewngtrzne
»  Pokaz/Ukryj Linie, Katy, Dtugo$¢ bokow A
1. Wybierz obiekt - kliknij na nim. - o
2. Kiliknij - »!/, aby otworzy¢ menu e CtrieC
kontekstowe. Wi Ctrl-v
3. Wskaz wybrane polecenie : g U el
Pokazlukryj . Klonowanie nieskenczone

Pokaz/Ukryj linie pionowe
Pokaz/ukryj katy wewnetrzne
Pokaz/ukryj dtugosci bokdw
Podziel ksztatt...

W ‘ Inspired Collaboration”
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Przeglad innych narzedzi SMART Notebook:

Przeglgdarka internetowa bezposrednio w NB

W menu Wstaw wybierz Przeglgdarka internetowa

I"I"l'staw] Format Marzedzia Response Dodatki Pomoc

Pusta strona Ctrl+M
Cwiczenie lekcyjne...

Obraz...
Obraz ze ckanera...

Wideo...

Plik zgodny z programermn Adobe Flash Player... <>
Obiekt 3D.. Image

Element galerii...

I
tacze.. | __ S— =
Tablice interaktywne SMART - wyposazenie szkol,
Diwigk... | urzadzenia interaktywne
Tabela... Nowa wersja 16.1 SMART Notebook jest juz dostepna

do pobrania!

I5 e HE

‘u % Tuz przed rozpoczeciem nowego roku szkolnego

Marzedzie pomiarowe

Przegladarka internetowa mamy mozliwos¢ pobrac najnowsza wersje

SMART Notebook oznaczonag liczbg 16.1, ktdra

nie jest rewolucja, ale ewolucjg zapowiadang apraszamy na nowg

przez Smart Technologies juz przy publikacji wersji. .. strone Cyfrowej Szkoh
czytaj dalej

Podalad aparatu do dokumentow SMART Document Camera

www_cyfrowa-szhkola.info
del.icio.us/tswmk zostalo juz uaktualnione
22 lp 2016 Znajdz nas na:
= Zakonczylismy prace nad uakiualnieniem bazy

linkéw zgromadzonych na profilu delicio.us % n
(http://del.icio.usfiswmk). W te] ustudze |
gromadzimy linki do stron, kiGre naszym —— '
zdaniem mozna z powodzeniem wykorzystac na zajeciach Nowosci vl
- = 0 9 . EEE]  nttp-tiwww tablice net plf c -

W ‘ Inspired Collaboration™
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Przeglad interfejsu uzytkownika

« Pasek ikon

« lkony

« Zakfadki

« Tworzenie i zarzgdzanie plikami .notebook
« Tworzenie i zarzgdzanie stronami

« Tabele i narzedzia

« Pioraiich rodzaje

« Dodawanie tresci

« Obikety

« Narzedzia do prowadzenia prezentacji w klasie
e Gesty

W ‘ Inspired Collaboration™
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Przeglad interfejsu uzytkownika: Pasek ikon

&

‘ < ;S ; g g ?é. @‘ panel dziatan

© | H & ‘ponel dodatkow

@ & 4 |
pasek narzedzi
i )A .~ @
N kontekstowy pasek
“ = narzedz

Przycisk typu piora Tyoylinii Przelgczniki
wiasciwoso

W ‘ Inspired Collaboration™
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Przeglad interfejsu uzytkownika: lkony

¢ imcacsw e MYS o D =
| « kY
D BT AL
14 _ e o / £ C}pqe
o Dodaj, usun  Cien® Narzedzia widoku
strone ekranu pomiarowe
I _ Wstaw réwnanie
Ju _ Dodatki
. ,I(\\:Iv%c;x:;::n_ @ Kiknijaby ol =| Xf Q—’Wstaw GeoGebra
¢wiczen rozwinac T &= > \Wstaw mape mysli
lekcyjnych (LAB)
Ksztatty
Wybierz I Regularne wielokaty
Narzedzia: X @ & &7 Wypehi ¥ +—Dostosuj pasek narzedzi
krlmiﬁgg m A / & —Gumka $ ——>Przesun pasek
opcje narzedzi na gore lub

Pidra Tetst Line dot okna.

SPMEI ‘ Inspired Collaboration™
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Przeglad interfejsu uzytkownika: Zaktadki "

[~ Sortownik stron: Ogladaj, sortuj i zarzadzaj poprzez

oleB[X[m[E o e e o [
—’ opmowne & % ‘@ WAL "‘ N miniatury wszystkich stron w pliku.
O L
| Galeria: Szukaj i wstawiaj ilustracje, tta, motywy,
% multimedia, plik i strony aplikacji SMART Notebook
£ ; Zatgczniki : Wstaw do swojego pliku SMART Notebooka
" zatgczniki (pliki, linki).
_‘; A Wiasciwosci : Zobacz i zmieniaj kolory, style i inne opcje
N ==|  wybranych obiektow.
- —
ok Dodatki : Zobacz i uzywaj dodatkowych aplikacji w programie
SMART Notebook
- Nacisnij, aby przesungc¢ pasek Zaktadek na lewg lub

prawg strone.

Przechodzenie do poprzedniej lub
nastepnej strony.

Dodaj strone, usunh aktualng strone.

O ¥4

W ‘ Inspired Collaboration”



Samouczek SMART Notebook 16.2

Tworzenie | zarzgdzanie: plikami .notebook

Tworzenie pliku

Uruchomienie programu
SMART Notebook
automatycznie utworzy
nowy czysty

plik .notebook

Automatyczny
zapis pliku

Drukowanie pliku

Plik | Edytuj Widok Wstaw Format Marzedzia Response

Nowy Ctrl+N
Otwérz... Ctrl+0
A

Wiyslij do 3

Udostepnij przez SMART Exchange...

Drruku... Ctrl+P

Plik | Edytuj Widok Wstaw Format Marzedzia Response

MNowy

LUB wybierz Plik > Nowy

Edytuj Widok Wstaw Format MNarzedzia Response

Nowy Ctrl+N
Otworz... Ctrl+0
Importuj...

Kreator zapisywania w okreglonym czasie

Otworz...

Impeortuj...

Zapisz
ZLapisz jako...
Wyeksportuj jako

Eksportuj strone jake Element galerii... (£ 1 minuta

fapisywanie w okreslonym czasie...

(@) Mie zapisuj dokumentu automatycznie

() Po kazdym przejsdu do innej strony

Jak czesto cheesz automatycznie zapisywac dokument?

Kreator zapisywania w okreslenym czasie

Do jakiego typu pliku zapisac?
(@) Strona internetowa (HTML)
*) PDF

(1 Pliki PDF ze znacznikiem czasu

() Pliki obrazu
Drrukuj .
() PowerPoint
Co drukowac: Uktad strony | Ustawienia drukarki .
() Dokument programu Motebook
Magldwel i stopka
MNaghdwek
Tutorial for SMART Motebook 15.0 PL.notebook
Miniatury i Drukui
Stopka rukuj
Co drukowac: Ukfad strony | Ustawienia drukarki
Drukarka
Mazwa:
[SMAF‘.T Notebook Document W '] [ Wiasciwasd
Miniatury
Typ: SMART Motebook Document Writer
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Tworzenie i zarzgdzanie: Strony ','

Porady dotyczgce elementow menu

Wstaw pustg strone: Dodaje pustg strone po aktywnej
Sortownik E—

stron (Gl I - Notatka : mozna uzy¢ réwniez Dodaj strone . L}
Kliknij Zmien nazwe strony: KIliknij dwukrotnie na miniature
strony, aby zmienic jej nazwe

Mowboak 15

Resetuj strone: Przywrdc¢ strone do stanu z jej ostatniego

2 4 Wstaw pusta strong Ctrl+M .
Sklonuj strone Ctrl+D Zaplsu na dYSkU
Zmien nazwe strony . , . . .
T oa | Sklonuj strone: Stwérz identyczng kopie aktywnej strony
; Wytni strone aw-x | (aktywna strona to ta, ktora jest wyswietlana w obszarze
Kopiuj strong Ctrl+C
Wihlej Ctrl+P ro bOCZy m )
Bl e wr | WKlej: Wklej strong, ktorg uprzednio wyciates lub
yczysc strong rl+ . , . .
Wyczysc atrament ze strony SkOpIOWGerS, pO aktywneJ Stronle
Zastona ekranu , , .
. Zastona ekranu: Zaston strone przestong, ktérg mozesz
e ' | dowolnie odstaniaé/zastaniaC chwytajgc za ' ¢
Pokaz wszystkie facza Alt+L |
TS ' Dodaj strone do galerii:  Umieszcza kopie aktywnej strony
Inne porady w Galerii > PIiki i strony programu SMART Notebook

Zmiana kolejnosci stron:  Ztap miniature strony i upus¢ jg w nowe, pozgdane miejsce (zobaczysz
niebieskg linie pomiedzy miniaturami stron podpowiadajgce miejsce upuszczenia).

Rozszerz strone: Wybierz Widok > Rozszerz strone i zaznacz Wiaczone, aby méc rozszerzac obszar
strony w dot. (Wybierz Widok > Powiekszenie jezeli chcesz zobaczy¢ Catg strone lub zmieni¢ na inny

rodzaj ujecia okna.)
SMART, | Inspired Collaboration”
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Tworzenie | zarzgdzenie zawartoscig: Tabele ’.

| narzedzia
Narzedzia

Kliknij ikone Tabela,
przesun kursor nad [
siatka, aby zaznaczy¢ E
liczbe kolumn i wierszy,

a nastepnie dotknij
ekranu lub kliknij lewym

Wybierz : Kliknij ikone
Wybierz nastepnie
wybierz dowolny obiekt

przyciskiem myszy, aby na stronie, aby wybrag i

4 x4 tablica
Tabela niestandardowa

utworzy¢ tabele na

stronie.
Kliknij na innych przyciskach narzedzi, aby wyswietli¢ ich wszystkie dostepne opcje dla nowo

tworzonej zawartosci.
‘_k @.\ ‘{} O - :E :_'_: %
A @0 A Ta .

zarzgdzac nim.

x @ o slal—[=— ] | _ k@ e s [al..
in Alg]e|[— — <=~ T, 77 Al Y
O[NNI Q Linie Gumka
Ksztatty < ‘;: A A 4
O XY
kK @ @ & |lAa| ~  Aa [adal vl36 - " @ x @Iﬂ.@ "s /ki»"\ﬂz " = k@ @
iA].~ #/aa ~ 2 B I U[E[=E = A . ,frﬁA/&[:QO @7 F, = %) A
Tekst Regularne wielokaty Wype’mlj

(dla zamknietych ksztattow)
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Tworzenie | zarzgdzanie zawartoscig: Piora

Narzedzia (c.d.)

AN

| |

Piora - porady praktyczne

Pigro

BRXRYNIANDRYRINR

Piéro do kaligrafii
Kredka
Zakreslacz

Pioro tekstowe
Pidgro kreatywne
Pedzel malarski
Magiczne pidro

Piéro rozpoznajace ksztatt

Usuwanie

Wstawianie Sample . text

tekstu

Magiczne pioro: RoOb notatki, ktore zanikajg po kilku sekundach

Piéro rozpoznajgce ksztatty:  Narysuj prostg figure geometryczng, a program
automatycznie sprobuje jg rozpoznac i udoskonali¢

Pioro kreatywne: Wybierz to pioro i wejdz do zaktadki Wiasciwosci . Wskaz
Uzyj niestandardowego obrazu stempla , a potem Przegladaj w celu wybrania
swojego pliku obrazu z dysku.

Pioro tekstowe: ROb notatki, ktore przeksztatcajg sie automatycznie na
tekst maszynowy. Edytuj gotowy tekst za pomocag znakdéw edytorskich.

SMART-SMARTF Notebook Wstawianie SMARTﬁvmehook
spacji
Zmiana tekstu SMAﬁTsnftwa re

G ]
new” o Notepook g
Motstoak Hots
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Dodawanie tresci: Zintegrowane i zewnetrzne
funkcje

Za k*ad ka Zal’aczn i ki @ ase e elkese Za k*ad ka Galeria @ + | Whpisz wyszukiwane terminy tut V| Jo Ry
o . o B o) -
» Wstaw kopie pliku z Zasadnicze Skfadniki .5 Zosadricee klodni galeri
. &[5 Lesson Activity Toolkit 2.0
dysku a Galerii : Dostep do B .13 Lesson Acity Examples
. . . . i--(%) SMART Exchange
« Wstaw hipertacze g tysigca ilustracji ST amp i
. . . H : Trimble 3D warehouse
« Wstaw skrét do pliku @ + Lesson Activity Toolkit: AL S et b acivtie .
Aktywno§CI, gry I Wlele @ :\\‘llcihcaD:T:::entéw: 1463 *
° przyktadow ri’
. b | Obrazy (863)
* ° SMART EXChange' “ ¥ Interaktywne | multimedia (131)
> Gotowe lekcje i inne » Obickty 30 (77)
P . « b | Pliki i strony programu Notebook (3...
L) o tresci do przygotowania | [ [T imetn G2
Zaktadka Dodatki y EN—— zajeé %
Dodatki o3 . 7 a omatyczne ukrywanie
o = Menadzer dodatkow sl
Y r = Men u WStaW Wstaw Format MNarzedzia Dodatki Konto Pormu
wd ~ Dodatkn  Eonto Pomoc = — = e
4 . . . . « Uzyj Cwiczenia Pustasrons
A oot Eﬂﬁﬂdzﬂj dﬂdﬂtkﬂml... . Cwiczenie laboratorium SMART...
e lekcyjne (LAB)
@ A SMART Notebook . Obraz...
- L4 DOdaj pllk Z Obraz ze skanera...
Mechanizm  Magrywarka lekci Menedzer dodatku P . I Widea...
- Dodatki dla SMART Notebook sa rozszerzeniami oprogramowania, k dZW.IQkIem (DZWIQk ) Plik zgodny z programem Adobe Flash Player...
e @ ~ « Uzyj Narzedzia Obiekt ..
= eEl = H ement galerii...
© SRT E\lus GeoGebra Q GeoGebra x = ?ﬂ?uizslsé pomlarowe ::ae o
Mechanizm tworzenia SMART Blocks oferuje d * WStaW Przegladarke (DT
* aktywnosci to narzedzie cyfrowe, kid mternetowa Tabela...
przy pomocy wyswietlacz Narzedzie pomiarowe
SMART Isb wykorzystywane do wszy
n Nagrywarka lekcji dziatan algebraicznych. Przegladarka internetowa
Podglad aparatu do dokumentdw SMART Docume
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Zarzadzanie: Obiekty

\TJ Obracanie obiektu

groseeeeeees * Menu podreczne
: obiektu

"
s H
LTI L L /

obiektu

wybrac.
Zarzgdzanie obiektami

« Uchwyt obrotu: Obrét obiektu

» Menu podreczne: Polecenia
dotyczgce obiektu

o Uchwyt zmiany rozmiaru: Zmiana
rozmiaru obiektu

Rodzaje obiektow
Ksztatty, wielokaty, tekst, obrazy, tabele, linki itd.

) Zmiana wielkosci Wybér obiektu

Kliknij ikone E a nastepnie dotknij dowolny obiekt na stronie, aby go

Menu podreczne > Polecenia

Pokaz / Ukryj wierzchofki, katy wewnetrzne i
dtugosci : Uzyj tych opcji do pewnych ksztattow
i wielokgtéw

Podziel ksztatt : podziel okregi, kwadraty i
prostokaty na rowne czesci dla ilustracji pojecia
utamkow

Zablokuj: Uzyj, aby unieruchomic obiekt,
ograniczy¢ lub zapobiec jego modyfikaciji,
przemieszczaniu lub obracaniu

Potacz z narzedziem : dotkniecie obiektu
odwotuje sie do pidra, gumki lub narzedzia
Wybierz

Dzwiek : Dodaj plik MP3 do obiektu

SM.AEI ‘ Inspired Collaboration”
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Uzy] narzedzi do prowadzenia prezentacji w klasie *

Cien ekranu: Kliknij Pokaz/ukryj cien ekranu [] na pasku narzedzi, aby zakry¢ cieniem aktywna
strone

Za pomocg uchwytow | ¢ mozesz przesuwac cien zastaniajgc lub odstaniajgc zawartosc¢ strony.

Magiczne pioro : Kliknij Piéra filj iz posrod typéw pidr wybierz Magiczne piéro A
« Narysuj kwadrat lub prostokat na ekranie, aby otworzy¢ Lupe.
« Narysuj koto lub owal na ekranie, aby otworzy¢ Reflektor .

Pioro tekstowe : Kliknij Pidra [i§ii i z po$rod typow pior wybierz Pioro tekstowe & .

Pisz notatki, ktére automatycznie bedg konwertowane na tekst maszynowy podczas pracy
bez dotykania klawiatury. (wiecej szczegotow)

Potgcz z narzedziem : Kliknij PO’féCZ z narzedziem w menu podrecznym.

Funkcja moze odwotac sie do narzedzi Wybierz , Piéro i Gumka Odwotuje, aby utworzyc
narzedzie niestandardowe, ktére mozna umiesci¢ w dowolnym miejscu na stronie.

SMART Blocks : Kliknij Dodatki 42 | a potem SMART Blocks LE

Przeciggnij i upus¢ SMART Block do swojej strony, pisi_l_i_c'zby Piérem 5? i potgcz je
kreskg z SMART Block .

Narzedzia pomiarowe: Kliknij Narzedzia pomiarowe AEL , aby wstawic linijke, kgtomierz, cyrkiel na
strone. —
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Gesty

Kliknij przycisk, aby wyswietli¢c kazdy gest

—_—

dl Erase with circle tap

N

3 Group objects
3 Flick object

w

5.

7.

Pan page

C8l Page swipe

1. Wycieranie zapiskéw z okregu. 5. Zmiana rozmiaru obiektu.
2. Grupowanie obiektow. 6. Powiekszanie strony.

3. Pstrykniecie. 7. Zmiana strony.

4. Obracanie obiektu.

W ‘ Inspired Collaboration™
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Zasoby "

Strona SMART Support:

Przegladaj Software products for SMART Notebook, a nastepnie wybierz wersje, aby otworzyc
strone wsparcia, ktora zawiera wiele przydatnych dokumentow:

» Instrukcje

» Podrecznik administratora systemu

» Inne dokumenty uzupetniajgce

Strona szkoleh SMART Training:

®
Przegladaj nazwy produktoéw i wybierz ikone SMART Notebook, aby otworzy¢ zasoby

szkoleniowe. Sg to filmy i dokumenty PDF, ktére przedstawiajg podstawowe zastosowania
oprogramowania.

SMAEI ‘ Inspired Collaboration”
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Wybrane zasoby w jezyku polskim ’.

do SMART Notebook

SMART Notebook 15 - playlista na YouTube zawierajgca filmy
szkoleniowe i prezentacyjne

®

Playlisty dotyczgce urzgdzen Smart Technologies i SMART Notebook

www.tablice.net.pl

W ‘ Inspired Collaboration”

42
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