Tablica SMART Board — Wprowadzenie

Podstawowe elementy interaktywnej tablicy SMART Board
do projekcji przedniej

Czuta na dotyk interaktywna tablica SMART Board™ jest czescig systemu, ktéry sktada sie z komputera

i projektora.

« Komputer przesyta obraz z uzywanego programu do
projektora.

« Projektor wyswietla obraz na interaktywnej tablicy.

o Interaktywna tablica dziata jako ekran monitora
i urzadzenie wejsciowe - pozwala na sterowanie
programami komputerowymi przez dotykanie jej
powierzchni.
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Interaktywna tablica dziata w podobny sposéb jak mysz czy klawiatura — jest to urzadzenie do
wprowadzania danych do komputera i kontrolowania programow, ktérych uzywasz w tym komputerze.
Parametry ustawienia tablicy réznig sie w zaleznosci od modelu SMART Board. Szczegdtowe instrukcje
obstugi SMART Board sg udostepnione na stronie internetowe;j:
www.smarttech.com/support/product/index.asp

Pétka na pisaki

Potka na pisaki zawiera cztery kolorowo oznakowane przegrédki na pisaki oraz jedng przegrédke na
gabke. Kazda przegrédka posiada optyczny sensor rozpoznajacy pobranie pisaka czy gabki. Mozesz pisac
postugujac sie pisakiem lub wiasnym palcem, ale tylko wtedy, gdy pisak zostat wyjety. Potka automatycznie
rozpoznaje, ktére narzedzie zostato ostatnio pobrane ze swojego miejsca. Jezeli wyjmiesz gabke z jej
przegrédki, wcigz trzymajac w reku pisak, pétka na pisaki domysinie zatozy, ze chcesz zetrzeé¢ cos
z tablicy. Podswietlone kontrolki powyzej przegrodek na te narzedzia wskazujg, ktdry przyrzad zostat
ostatnio wyjety.

WSKAZOWKA: Jezeli kto$ przez pomytke zabierze pisak badz gabke, uniemozliwi to dalszg prace
z interaktywng tablicg. Nakryj optyczny sensor w przegrédce na pisak albo zaklej tasmag samoprzylepna,
dopdki narzedzie nie zostanie zwrdcone.

Przyciski potki na pisaki

Potka na pisaki posiada trzy przyciski. Jednego przycisku uzywa sie do wyswietlenia klawiatury ekranowe;j.
Drugi przycisk powoduje, ze wykonane po jego nacisnieciu dotkniecie tablicy jest odpowiednikiem klikniecia
prawym przyciskiem myszy. Trzeci przycisk stuzy do otwarcia okna Pomocy i obstugi technicznej tablicy
interaktywnej oprogramowania SMART Board.
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Pisaki

Interaktywna tablica SMART Board jest wyposazona
w cztery pisaki (w kolorach: czarnym, czerwonym,
zielonym i niebieskim) oraz jedng ggbke. Chociaz
pisaki nie muszg by¢ uzywane do pisania na
interaktywnej tablicy, postugiwanie sie nimi czyni
pisanie bardziej naturalnym. Pobierz pisak z pofki i po
prostu pisz nim na tablicy SMART Board. Aby
zmazac cyfrowy atrament, podnie$ gabke i przesuwaj
ja rownomiernym ruchem po swoich zapiskach.
Zostang one usuniete.

WSKAZOWKA: Zeby wymazaé duzg powierzchnie
z cyfrowego atramentu, zakresl gabkg ksztait okregu
dokota powierzchni, ktérg chcesz oczysci€ i stuknij
raz w srodek czyszczonej powierzchni. Wszystkie
reczne zapiski wewnatrz okregu zostang starte.

Kontrolka stanu gotowosci
Kontrolka stanu gotowos$ci wskazuje aktualny stan interaktywnej tablicy. Znajduje sie ona po prawej stronie,

w dolnej czeéci prawej krawedzi tablicy.
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Jezeli kontrolka stanu gotowosci s$wieci swiattem cigglym w kolorze zielonym, twoj system pracuje
poprawnie. Jezeli kontrolka stanu gotowosci pulsuje albo swieci si¢ w kolorze réznym od zielonego przez
dluzszy czas, zeby uzyskaé¢ wskazowki, w jaki sposob usuna¢ usterki, zajrzyj do instrukcji lub odwiedz strone
pomocy technicznej:

www.smarttech.com/support/product/index.asp

UWAGA: Po uruchomieniu komputera, kontrolka stanu gotowosci bedzie swiecita w kolorze czerwonym, dopoki
interaktywna tablica SMART Board i komputer nie nawigzg statego potaczenia.

Podstawowe wiadomosci o interaktywnej tablicy SMART Board

Ponizej zamieszczone sg informacje niezbedne do rozpoczecia pracy z interaktywng tablica SMART
Board™. Na poczatku upewnij sie, ze odpowiednie oprogramowanie SMART Board zostato zainstalowane
w twoim komputerze.

Pierwsze kroki w uzytkowaniu interaktywnej tablicy SMART Board

1 Upewnij sie, ze interaktywna tablica i projektor sg podiaczone do komputera.

2 Wigcz projektor, nastepnie komputer. Interaktywna tablica jest zasilana z komputera i uruchomi sie
automatycznie. Kontrolka stanu gotowosci, wskazujgca aktualny stan interaktywnej tablicy, bedzie
Swiecita sie w kolorze czerwonym wskazujac, ze SMART Board jest w trakcie nawigzywania komunikaciji
z komputerem.

3 Wprowadz dane uzytkownika i hasto, jezeli to konieczne, uzywajac klawiatury komputera. Kiedy
kontrolka stanu gotowo$ci zmieni kolor na zielony, komputer i interaktywna tablica nawigzaty potgczenie.
SMART Board jest juz czula na dotyk i mozesz uruchomi¢ wszystkie programy zainstalowane na
przytaczonym komputerze.



Orientacja interaktywnej tablicy SMART Board

Kalibracje tablicy nalezy przeprowadzi¢ przygotowujac jg do pracy lub w przypadku, gdy projektor lub

interaktywna tablica byly przesuwane od czasu ostatniego uzycia.

1 Nacisnij i trzymaj jednoczesnie przycisk klawiatury ekranowej i prawy przycisk myszy, dopdki nie
pojawi sie ekran orientaciji i tablicy.

Przyciski potki na pisaki

2 Rozpocznij kalibracje od gérnego lewego rogu ekranu kalibracji tablicy. R
Nacisnij zdecydowanie palcem lub pisakiem sSrodek kazdego krzyzyka
w kolejnosci pokazywanej przez biaty znak w ksztatcie rombu.

Ekran orientacji

UWAGA: Punkt jest rejestrowany w programie, kiedy usuniesz palec z tablicy, a nie przy pierwszym
dotknieciu ekranu kalibraciji tablicy.

Twoj palec zastepuje mysz

Nacisniecie palcem na powierzchnie interaktywnej tablicy SMART Board daje ten
sam efekt jak klikniecie lewym przyciskiem myszy. Aby uruchomié¢ program, na
przyktad przegladarke internetowa, wystarczy podwdjnie nacisng¢ ikone danego
programu palcem.

Pisanie i wymazywanie notatek

Aby wypisac tekst, pobierz pisak z potki na pisaki i pisz nim na interaktywnej
tablicy. Zeby pisaC¢ innym kolorem, wez pisak innego koloru. Rozpoznawanie
kolorow jest dokonywane przez optyczne sensory wmontowane w przegrodki
pofki, a nie w pisaki.

Pobierz ggbke z pofki i przesun nig po tablicy, aby wymazacé to, co nie jest potrzebne.

UWAGA: Interaktywna tablica rozpoznaje tylko ostatnio pobrane narzedzie z potki. Na przyktad: jezeli
podniesiesz gabke, trzymajac w reku pisak, interaktywna tablica domy$lnie zatozy, Zze chcesz co$
wymazaé, niezaleznie czy dotkniesz tablicy pisakiem czy gabka. Zeby unikngé pomyiki, po zakonczeniu
czynnos$ci danym narzedziem odtéz je do odpowiedniej dla niego przegrodki.

Zapisywanie notatek na dysku
W prosty sposdb mozesz zapisac¢ na dysku notatki z interaktywnej tablicy.

1 Pobierz pisak z potki. Pojawi sie wtedy warstwa dla Pojawienie
cyfrowego atramentu widoczna jako obramowanie wokot s’gwarStWV
brzegéw ekranu. Mozesz teraz pisa¢ po tablicy. W celu ¢yfowego WYC2VS¢ Praycisk przechwyé

. . . L . , notatki  obszar
zapisania swoich notatek nacisnij przycisk przechwy¢ ekran atramentu

" . A Zamknij
(ikona z symbolem aparatu fotograficznego) w gornym v l warstwe dla
A A1 T cyfrowego
prawym rqgu ekraqu. Obraz z zawartoscig ekranu wraz (% @‘_a"amenw
z notatkami zostanie przechwycony do nowego pliku Nt :
programu Notebook.

UWAGA: Jezeli panel ruchomych narzedzi nie pojawia sie, to ‘\} G ,\(65

mozliwe, ze kiedy podnosisz pisak uzywasz programu Ink
Aware (np. takiego, jak Microsoft Word). Jezeli uzywany przez
ciebie program jest zgodny z funkcjg Ink Aware, odpowiednie



przyciski bedg dostepne w osobnym pasku narzedziowym
(Aware Tools) w oknie tego programu.

2 Zeby zapisa¢ na dysku wybrang cze$é notatek, naci$nij

ikone SMART Board D ktéra znajduje sie w obszarze
powiadomien systemu Windows (na dole ekranu po prawej 01 P E o ﬂ

. . . _ ) . Przycisk
stronie). Z menu, ktére sie rozwinie, wybierz Inne narzedzia przechwyé —— | | —
SMART > Pasek narzedzi przechwytywania ekranu. . .- #} = Jif‘

Pojawi sie pasek narzedzi Przechwy¢. Nacisnij pierwszg
ikone (przechwytywanie obszaru o ksztatcie regularnym) na [“IRokaz na nowei stroniei
tym pasku. Nacisnij interaktywng tablice i, nie zmniejszajac
nacisku, palcem obrysuj wtasciwy obszar, ktory chcesz
przechwycic.

3 Program Notebook uruchomi sie automatycznie, a zaznaczona przez Ciebie czesé ekranu bedzie
zapisana na nowej stronie tego programu.

4 \Wybierz niezapisany plik w programie Notebook na
pasku zadan, aby obejrze¢ przechwycony obraz.
Wybierz: Plik > Zapisz, zeby zapisa¢ na dysku swoje
notatki i wykorzystac je w przyszitoSci.
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Program Notebook

Program Notebook dziata jak elektroniczny notatnik, ktérego mozna uzywaé do
edycji, zapisywania plikéw na dysku i przetwarzania informacji z interaktywnej
tablicy SMART Board. W celu uruchomienia programu Notebook wybierz: Start
> Programy > SMART Technologies > Oprogramowanie Notebook >
Oprogramowanie Notebook 10.

Dodatkowe materiaty szkoleniowe dotyczace obstugi programu Notebook, sg dostepne na stronie
internetowe;j:
www.smarttech.com/trainingcenter



