Monitory interaktywne seriit SMART Board® 6065 HD

Tablice interaktywne SMART Board® 6000 posiadaja opatentowang technologic SMART DVIiT® (Digital Vision Touch), ktéra taczy
w sobie doskonate wrazenia obstugi dotykowej z mozliwosciami oprogramowania do nauczania SMART Notebook®, a wszystko to
W ramach jednego wyswietlacza LED.

Specjalny czujnik w monitorze oferuje mozliwo$¢ wykrywania obecno$ci ludzi w odleglosci do 5 m, wybudzajac urzadzenie z trybu

spoczynku (standby). Dotknigcie ekranu aktywuje tablice. Urzadzenie powraca do trybu spoczynku po kilku chwilach od opuszczenia
pomieszczenia przez osoby.

Gdy wyzej opisany tryb jest nieaktywny (mozna go aktywowa¢ w menu ekranowym), wcisnigcie przycisku Spoczynek J na przednim
panelu sterowniczym powoduje wigczenie monitora. Dwukrotne naci$niecie — przetacza urzadzenie ponownie w stan u$pienia.

1 — spoczynek (standby), 2 — wybor zrodta wejscia sygnatu wideo, 3 — wycisz dzwigk, 4 i 5 — regulacja glosnosci, 6 i 7 — przelaczanie
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pomiedzy funkcjami w menu ekranowym, 8 — wy$wietlenie/wytaczenie menu ekranowego.

Panel ztaczy po lewej stronie tablicy sluzy do podiaczenia komputera stacjonarnego, laptopow
i innych urzadzen.

Gdy urzadzen podiaczonych do wyswietlacza interaktywnego jest wigcej, mozna przetaczaé sig

pomigdzy nimi wciskajac przycisk E wybor zrodta na przednim panelu sterowniczym.

UWAGA Wigcej informacji o podiaczaniu komputeréw i innych urzadzen znalez¢ mozna

w poradniku administratora urzadzen serii SMART Board 6000 (smarttech.com/kb/170642).

smarttech.com/kb/171087



http://www.smarttech.com/kb/170642

Oprogramowanie do nauczania SMART Notebook®

Wyswietlacz dostarczany jest wraz z licencjg na oprogramowanie
SMART Notebook.

Tworzenie Strony

Wecisna¢ Dodaj Strone D

Za biezaca strong zostanie utworzona strona nowa.

Pisanie lub rysowanie

1. Wybra¢ jeden z interaktywnych markeréw umieszczonych pod
monitorem. Na ekranie wy$wietli sie dynamiczny pasek
narzedziowy odpowiadajacy danemu markerowi. Istnieje mozliwos¢
nacis$nigcia na pasek w celu jego rozwinigcia, a nast¢pnie zmiany

stylu (marker lub zakreslacz), koloru i grubosci koncowki.

2. Mozna rozpocza¢ pisanie lub rysowanie markerem
interaktywnym.

Funkcja ID™ pozwala uzytkownikom na niezalezne dostosowanie
kolorow i innych ustawien dla ich markerow.

Wymazywanie tresci oy
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Przemiesci¢ gumke markera nad trescig do usunigcia.

LUB
"Wytrze¢" tres¢ do usunigcia dtonig lub pigscia.

Nawigowanie w przestrzeni roboczej
Skalowanie

1. Wcisna¢ ekran w pustym obszarze przestrzeni roboczej.g

2. Przeciagna¢ w pozadanym kierunku skalowania. g~ C&Q:'

W celu zblizenia, przeciagna¢ palce w kierunku od siebie.

W celu oddalenia, przeciagna¢ palce w kierunku do siebie.

Tworzenie podstawowych obiektow
Tworzenie ksztaltu

1. Wcisng¢ Ksztalty @
Wyswietla sie narzedzia ksztattu.

2. Wybra¢ narzedzie ksztaltu.
3. Utworzy¢ ksztalt naciskajac na ekran i przeciagajac, az do
osiagniecia pozadanej wielkosci.

Rysowanie ksztaltu
1. Wybra¢ jeden z interaktywnych markerow.

Na ekranie wyswietli si¢ dynamiczny pasek narzedziowy
odpowiadajacy danemu markerowi.

2. Nacisna¢ na dynamiczny pasek narzedziowy w celu rozwinigcia
g0, a nast¢gpnie wybraé g Rozpoznawanie Ksztattu.

3. Narysowac ksztalt na stronie.

Wprowadzanie nowego tekstu

1.W przypadku niestosowania klawiatury komputerowej, wcisnac
ikone SMART Board D W obszarze powiadomien i wybraé
Klawiatura.

2. Wcisna¢ Tekst A i wybrac¢ styl czcionki.
3. Wcisng¢ obszar na ekranie, w ktorym ma si¢ wyswietli¢ tekst,
i rozpoczaé wpisywanie.

4. Po zakonczeniu, wcisng¢ dowolnym obszar poza obiektem
tekstowym.

Cofanie 1 przywracanie czynnosci

W celu cofniecia ostatniej czynnosci, weisngé Cofnij ‘3
W celu przywrocenia czynnosci cofnigtej komenda Cofnij, weisnaé

Przywro¢ C'

Zapisywanie pracy

Zapisywanie pliku

1. Wcisna¢ Zapisz Il

2. Przej$¢ do lokalizacji zapisu pliku.

3. Wprowadzi¢ nazwe pliku i wcisngé Zapisz.

Wigcej informacji znalez¢ mozna pod adresem: education.smarttech.com
Materialy instruktazowe znalez¢ mozna pod adresem
smarttech.com/trainingforeducation
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http://education.smarttech.com/products/smart-board-interactive-flat-panels
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