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Edukacja jest jak zywy ekosystem, zbiér wspdtzaleznych elementéw tworzonych na
drodze wzajemnego oddziatywania spotecznosci ucznidw, rodzicow i nauczycieli w ich
pedagogicznym i technologicznym srodowisku. Wspomniane sprzezone elementy

w ekosystemie edukacji zalezg od udanej synergii. W tym i w wielu innych badaniach

wspieramy twierdzenie, ze catosc jest wieksza niz tylko suma jej czesci.
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,,zaobserwowano

Priorytety pedagogiczne i technologiczne pozytywne zmiany
W dzisiejszych czasach strategicznym priorytetem wiekszosci gdy kOl‘Z}/StanO

systemow szkolnictwa jest wtgczenie i wykorzystywanie

réznego rodzaju technologii, np. mobilnych, sieciowych,

chmury, 1:1i systemdw bezpieczenstwa. Wszystkie one stanowia
wartosciowe sktadniki budowania zdrowej warstwy technologicznej
w ekosystemie sali lekcyjnej.

z duzych ekranow
interaktywnych.??

Nie ma watpliwosci, ze w przypadku dzieci w wieku szkolnym, tresci
mobilne/cyfrowe majg spory potencjat transformatywny, biorac
nawet pod uwage odmienne zastosowanie technologii w Europie.

Wydaje sie, ze pomimo dobrych intencji i whasciwych

Umiejetnosci mobilne strategii, dydaktycy i administratorzy ograniczeni zbyt
W ostatnich kilku latach zaobserwowalismy matym budzetem podejmuja decyzje, ktdre nie przynosza
znaczny rozwdj umiejetnoéci mobilnych optymalnych rezultatéw. Pienigdze wydawane sa na
wséréd mtodszych ucznidw. infrastrukture i wsparcie konieczne do uruchomienia
programow 1:1 na urzadzenia mobilne/laptopy, ale
Wykorzystanie mediow urzadzenia te zwykle nie sa odpowiednio zintegrowane.
spotecznosciowych Z niektérych badan wynika, ze technologie mobilne sa
Kazdego roku w Europie coraz mtodsze $wietnym dodatkiem do zaje¢, jednak nie sg w stanie
dzieci zaktadajq profile w mediach spetni¢ wszystkich potrzeb sali lekcyjnej.*
spotecznosciowych przy uzyciu urzadzen o . ) ]
mobilnych lub innych. W 2014 roku Zdrowie i efektywnos¢ ekosystemu zalezg od wielu

elementéw. Naleza do nich takie technologie jak:
urzadzenia mobilne, oprogramowanie edukacyjne,
oprogramowanie do zarzgdzania, duze ekrany
interaktywne, dzwiek, urzadzenia sieciowe i chmura.

dzieci w wieku 9-10 uzywaty mediow
spotecznosciowych w réwnym stopniu,
co dzieci w wieku 11-12 lat w roku 2010.2

75% szkét zezwala na BYOD Duze ekrany interaktywne sg kluczowe w ekosystemie sali
W roku 2015, 75% szkét w Europie lekcyjnej, z duzym naciskiem na skuteczng prace w grupach
zezwalato, aby uczniowie przynosili do i nauczanie przy aktywnym udziale uczniow.

szkoty wtasne urzadzenia (BYOD - Bring Nieustannie podejmujemy starania na rzecz edukacji,

Your Own Device). Kolejny wskaznik nie ktéra buduje umiejetnoéci przydatne przez cate zycie a,
nastraja tak pozytywnie; jednoczesnie poprzez nauke w grupach i wspétprace, przygotowuje

tylko 38% europejskich szkot zapewnia uczniéw na stabilng przyszto$¢ w spoteczeristwie opartym
ustugi, ktére wspierajg urzadzenia BYOD.? na technologiach. Jednocze$nie coraz wiecej spotecznych

aspektow edukacji zyskuje na znaczeniu i w réznych
krajach staje sie przedmiotem badan.®

Wyniki w nauce

Od kilku lat styszymy, ze technologie edukacyjne w matym stopniu maja wymierny wptyw na wyniki w nauce.® Z kilku
zrédet, w tym z naszego badania, wynika, ze same technologie w istocie majg niewielki wptyw, jednak ich kompleksowe
zastosowanie w potaczeniu z najlepszymi praktykami pedagogicznymi moze przynies¢ nadzwyczajne rezultaty.

Trzy najnowsze badania wsréd dzieci w wieku szkolnym w Niemczech, Wielkiej Brytanii i na Litwie dowodza
o wartosci duzych ekrandw interaktywnych.

1 W badaniu z 2016 roku z udziatem 411 litewskich nauczycieli i ich uczniéw w wieku 6-19 lat wielokrotnie
przytaczane sg komentarze o pozytywnych zmianach, ktére odnotowano w jakosci zajec lekcyjnych
i nauczania, gdy korzystano z duzych ekranéw interaktywnych.’



2 W badaniu z 2016 z udziatem jednej szkoty w Niemczech zaréwno nauczyciele, jak i uczniowie méwili
o istotnych korzysciach ptynacych z wykorzystania inteligentnych tablic i powiazanych technologii.
Uczniowie zauwazyli poprawe tempa pracy, wieksze zaangazowanie oraz mozliwos¢ przegladania
i zmiany tresci. Ponadto odnotowano silng zaleznos¢ miedzy wykorzystaniem ekranéw wielkoformatowych
a pozytywnymi wynikami w trakcie wykonywania zadan, opierajacych sie na wspdtpracy i udostepnianiu
informacji.®

3 W 2012-2014 w jednej z brytyjskich szkét przeprowadzono wieloetapowe i wielonarzedziowe badanie
z udziatem ponad 500 nauczycieli, uczniéw i rodzicéw, w ktérym pytano o wptyw inteligentnych tablic
na wyniki w nauce. Uczniowie wskazywali wiekszg czestotliwos¢ aktywnej pracy na lekcjach, nauczyciele
byli w stanie lepiej dopasowac lekcje do potrzeb ucznidw, a rodzice zauwazyli, ze ich dzieci sg bardziej
samodzielne w nauce i sktonne do wspdtpracy. Do innych, wymiernych korzysci, ktére przypisuje sie
wykorzystaniu technologii, mozna zaliczy¢ zmniejszenie absencji (z 5%+ do mniej niz 2%) oraz znaczny wzrost
$redniego poziomu umiejetnosci czytania, pisania i umiejetno$ci matematycznych.®

W 2016 firma SMART Technologies zlecita badanie z udziatem nauczycieli, pracownikéw administracji i specjalistéw
IT w edukacji. Zebraliémy ponad 400 odpowiedzi z 26 krajéw."°

Prébe podzielilismy na cztery grupy, biorac pod uwage wykorzystanie urzagdzen mobilnych (tabletéw i telefonéw)
lub wielkoformatowych ekrandéw interaktywnych (tablic interaktywnych, ptaskich monitoréw i projektorow):

. Czeste wykorzystanie obu technologii. Zasadniczo codziennie/na wigkszosci lekcji: 299,
- Rzadkie wykorzystanie obu technologii. Zasadniczo raz w tygodniu lub rzadziej: 26 %
- Czeste wykorzystanie urzadzen mobilnych i rzadkie wykorzystanie ekranéw interaktywnych: 21%

. Czeste wykorzystanie ekranéw interaktywnych i rzadkie wykorzystanie urzadzeri mobilnych: 2 4.9,

Wzrost wykorzystania technologii mobilnych i ekrandw interaktywnych jest $cisle powigzany z oprogramowaniem
i praktykami pedagogicznymi, a w szczegdlnosci czestsza pracg w grupie w poréwnaniu z pracg indywidualna.
Ponadto, czestsze wykorzystanie technologii, pracy w grupie i oprogramowania ma duzy wptyw na wyniki w nauce.

Wykres po prawo przedstawia
zwigzek miedzy czesta praca w grupie
a wykorzystaniem technologii
mobilnych i ekranéw. Wykres dotyczy
tej czesci proby (37%), w ktorej

respondenci okreslili czestotliwos¢ )
pracy w grupie jako raz w tygodniu lub Wykorzystanie

stanie
czesciej oraz wskazali czestotliwosc urzadzen mo,b"nyCh >
. . Wykorzystanie ekranow o
wykorzystywania technologii

mobilnych i ekran6w. Niemal potowa Wykorzystanie ekranow >

. . Wykorzystanie urzadzen ”
segmentu, ktdry czesto wykorzystuje przenognych

obie technologie, przyznaje, ze czesto

pracuje w grupie.

Praca w grupie i wykorzystanie urzadzen

Rzadkie wykorzystanie

Czeste wykorzystanie
Oprocz wzrostu czestotliwosci
pracy w grupie odnotowalismy, I Czesta pracaw grupach [l Sporadyczna praca
ze wykorzystanie kluczowego g Lferiel

oprogramowania wzrasta wraz

z czestszym uzyciem technologii

mobilnych i ekranéw. Na przyktad, czeste uzycie oprogramowania do wspotpracy wewnatrz klasy zanotowano

w 24% klas o niskim poziomie wykorzystania obu technologii. W przypadku klas o wysokim poziomie
wykorzystania obu technologii, oprogramowanie do wspotpracy byto czesto uzywane w 72% z nich. Wykorzystanie
oprogramowania do wspdtpracy miedzy uczniami lub wewnatrz klasy, komputerowych gier edukacyjnych lub
oprogramowania do tworzenia tresci ma znaczny i pozytywny wptyw na czestotliwos¢ pracy w grupie.



Zyskuja uczniowie

Zaobserwowane u ucznidéw liczne
wskazniki sukcesu mozna powigzac
z pracg w grupie. Wykres po prawej stronie
przedstawia zwigzek miedzy praca w grupie
a wskaznikami sukcesu. Wszystkie na
poziomie 100 sa istotne.

Umiejetn
Najwieksze zmiany dotycza rozwoju
umiejetnosci spotecznych i emocjonalnych
(wzrost o 37%), czynnego uczestnictwa
w lekgji (59%) i wspodtzaleznosci (55%). Jak
widac, praca w grupie odgrywa wazna role
W nauczaniu spotecznie ukierunkowanych
umiejetnosci, ktére przygotowujg uczniéw
na przysztosc. Praca w grupie wspomagana
przez technologiczny ekosystem obejmuje
szerokie zastosowanie wielkoformatowych
ekrandw interaktywnych, urzadzen
mobilnych, oprogramowania i opgji facznosci.

Przygotowanie do testéw
standaryzowanych

Uczniowie nie boja sie bra¢
aktywnego udziatu w lekgcji

Wspédtzaleznosé

Praca w grupie i wyniki w nauce

Widoczne efekty
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