NAUCZANIE,
_CI—H\IQLQG\
ZDOLNOSC
JCZENIA SIE

~C

Zrozumienie wspotzaleznosci
Podsumowanie | czerwiec 2016




Zrozumienie wspoétzaleznosci miedzy nauczaniem, technologiami i zdolnoscig
uczenia sie

W ostatnich latach zaobserwowaliSmy wzrost zainteresowania wptywem technologii na zdolno$¢ przyswajania
wiedzy przez uczniéw. Zaréwno instytucje edukacyjne, jak i branza technologiczna doktadaja wszelkich staran,
aby tworzyc¢ coraz bardziej efektywne rozwigzania w tej materii. Firma SMART Technologies jest inicjatorem
badan, ktére majg na celu odkrywac wspdtzaleznosci miedzy technologiami, praktykami dydaktycznymi

a pozytywnymi wynikami, a tym samym wspoméc branze edukacyjng i technologiczng w podejmowaniu trafnych
decyzji w przysztosci.

O badaniu
Zebrane dane
Wskazniki sukcesu: Technologie edukacyjne: Praktyki nauczania/
o uczenia sie:
- Wyniki standaryzowanych « Urzadzenia do dyspozycji
testéw ucznia . Zachowanie ucznia
+ Rozwd@j umiejetnosci « Tablice - Zachowanie nauczyciela

spotecznych i emocjonalnych . Oprogramowanie . Aktywne praktyki uczenia sie

. Srodowisko szkolne:
bezpieczernstwo

« Widoczne techniki uczenia sie
« Aktywny udziat
« Wspodtpraca

Rozwdéj umiejetnosci spotecznych i emocjonalnych

Wiekszos¢ badan skupia sie wytacznie na wynikach standaryzowanych testow. W tym badaniu przyjeliSmy
perspektywe catosciowa. WzieliSmy pod uwage takze wyniki testow, jednak gtéwny nacisk potozyliSmy na
rozwoju umiejetnosci spotecznych i emocjonalnych. Umiejetnosci te definiujemy jako:

«  Przygotowanie uczniéw do aktywnego uczestnictwa w zyciu spotecznym

- Poprawa jakosci zycia i sytuacji spotecznej uczniéw

Role Zasieg geograficzny

Ponad 400 respondentéw badania Najwieksza liczba odpowiedzi: Stany Zjednoczone,

7 2% \

23%

Wielka Brytania, Niemcy, Kanada, Holandia

20% i Szwecja. W badaniu uczestniczyli takze

respondenci z 26 innych krajow.

55%

. Specjalisci Pracownicy administracji i specjalisci IT

. Inni . Dydaktycy
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wieksze prawdopodobiernstwo osiggniecia

Jak wynika z badan, nadzwyczajne rezultaty mozna osiggnac¢ ; o
nadzwyczajnych wynikow przy czestym
poprzez wykorzystanie najlepszych praktyk dydaktycznych wykorzystaniu najlepszych praktyk
P .. . . P dydaktycznych i technologii edukacyjnych
przy asyscie oprogramowania i sprzetu, w tej kolejnosci.

Praktyki programowani s
nauczania edukacyjne przet
osigga pozytywne wyniki
przy czestym wykorzystaniu
oprogramowania
umozliwiajacego
prace w grupie
Inne wnioski

Oprogramowanie ma wiekszy wptyw na pozytywne wyniki niz sprzet.
Na wykresach przedstawiono wyniki, jakie osiggneli respondenci przy codziennym lub czestym wykorzystaniu
réznego rodzaju sprzetu lub oprogramowania.

. Oprogramowanie Oprogramowanie do Oprogramowanie Oprogramowanie

Oprogramowa nie do wspétpracy dla wspélnego tworzenia do oceny do grywalizac]ji
catej klasy
@ Pozytywne wyniki
@ Srednie lub stabe wyniki
66%
Sprzet
Tablety Tablice Laptopy, Projektory
interaktywne komputery PC nieinteraktywne

. Pozytywne wyniki
. Srednie lub stabe wyniki 47%



Wykorzystanie interaktywnego sprzetu wptywa pozytywnie na wyniki nauczania

Oprogramowanie jest nadal wazniejszym czynnikiem sukcesu, jednak kursy prowadzone przy uzyciu interaktywnego
sprzetu takze koncza sie lepszymi wynikami.

Szerokie wykorzystanie sprzetu edukacyjnego Inna perspektywa uczenia sie
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Nieinteraktywne Interaktywne Rzadko Srednio Czesto
. Pozytywne wyniki . Srednie lub stabe wyniki . Nieinteraktywne . Interaktywne
76%
Prawdziwy wptyw pedagogiki 70%
i technologii 60%

55%

Inwestycje w pedagogike i technologie

wychodzg poza zwykte przygotowania 50%

do testu. Majg one ogromny wptyw na 40%

rozwoj spotecznych i emocjonalnych

umiejetnosci, ktérych uczniowie potrzebuja, 30%

by wyrosnac na aktywnych uczestnikow

zycCia spotecznego oraz przyczyniajg sie 20%

do poprawy jakosci ich zycia i sytuacji

spotecznej. 10%

. Minimalny / Mato pozytywny wptyw 24
Pozytywne wyniki: Pozytywne wyniki:

Bl siiny / Bardzo pozytywny wptyw Przygotowanie do testéw  Umiejetnosci spoteczne
standaryzowanych i emocjonalne

Dobrzy nauczyciele osiggajg swietne wyniki.

Z pomoca odpowiednich technologii stac ich na jeszcze wiecej.

SMART przyjdzie z pomocg. W ciggu kilkudziesieciu lat dziatalnosci Aby pobrac petny

zdobyliSmy moc doswiadczen i specjalistycznej wiedzy zaréwno w dziedzinie
edukacji, jak i technologii. Dzieki temu SMART nie ma sobie réwnych na rynku wiecej na temat naszej
najnowszych trendéw w pedagogice, a w szczegdlnosci pracy grupowe;j. oferty oprogramowania
Wspétpracujac z pedagogami, jestesSmy w stanie tworzy¢ produkty dla szkot, edukacyjnego, interaktywnych
ktére ozywiajg edukacje i spojrzenie ucznidw na proces uczenia sie. wyswietlaczy i tablic, wejdz na

raport i dowiedziec sie
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