Narzedzia SMART Board — Cwiczenia praktyczne

Pasek narzedziowe programu Notebook w wersiji 10

Pasek narzedziowy programu Notebook

Pasek narzedziowy programu Notebook™ umozliwia dostep do wielu narzedzi pomocnych w pracy
z plikami Notebook. Standardowo pasek narzedziowy pojawia sie w gérnej czesci okna programu
Notebook. Jezeli wolisz, mozesz przesuna¢ pasek narzedziowy na doét strony. Zrob to naciskajac przycisk

oznaczony strzatkg znajdujacy sie w prawej czesci paska narzedziowego.
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programu Notebook
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wykreslenia ksztattu

usuniecia wybranego obiektu
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uruchomienia piora rozpoznajgcego ksztatty
(koto, kwadrat, trojkat, linia itp.)

pokazania/ukrycia cienia ekranu na biezacej
stronie Notebook

N

uruchomienia magicznego piéra (dostepne
funkcje: znikajacy atrament, lupa, reflektor)

otwarcia trybu petnego ekranu
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wypetniania ksztattéw kolorem, gradientem,
wzorem, obrazem
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Pasek narzedziowy widoku petnoekranowego
Ten pasek narzedziowy pozwala pracowac z plikiem programu Notebook w trybie petnego ekranu.
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Zaktadki

Po prawej stronie okna programu Notebook znajdujg sie cztery zaktadki.

Nacisnij zaktadke Sortownik stron, zeby wyswietli¢ podglad miniatur poszczegdlnych stron pliku programu

Notebook.

Nacisnij zaktadke Galeria, aby mie¢ dostep do zasobdéw ze stron internetowych dla klientow SMART,

obiektéw Galerii, animacji Adobe Flash® i nagran video, ktére mozesz doda¢ do swojej czeséci Galerii

w programie Notebook.

Nacisnij zaktadke Zataczniki, aby dodac¢ kopie plikow, hipertagcza do stron internetowych lub skréty do

plikdw znajdujacych sie na dyskach komputera.

Nacisnij zaktadke Wlasciwosci, aby dokonaé wyboru i zmiany parametrow obiektéw (linii, ksztaltéw,

tekstow itp.).

Nacisnij przycisk ze strzatkami, aby przesunaé panel zaktadek w prawg (lub lewa) strone okna programu

Notebook.

Mozesz ukry¢ zaktadki, kiedy zakonczysz z nimi prace, zaznaczajac pole opcji Automatyczne ukrywanie.
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Praca z Galeriag SMART Notebook
Czym jest Galeria SMART Notebook?

Galeria programu Notebook™ pomaga w szybki sposéb zdoby¢ dopracowane pod wzgledem graficznym
materiaty do przygotowania lekcji lub prezentacji. Masz do dyspozycji tysigce obrazéow wysokiej
rozdzielczosci, pliki audio i wideo, pliki Flash® oraz gotowe pliki programu Notebook.
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Naci$nij, aby powréci¢ do l rozpoczgc¢ wyszukiwanie
rezultatéw poprzedniego
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Przeszukiwanie zasobow Galerii

Istniejg dwa sposoby odnalezienia potrzebnych zasobdéw w Galerii.
Mozna przegladaé zasoby Galerii i otwiera¢ poszczegdlne foldery,
albo wprowadzi¢ kluczowe stowo w pole wyszukiwania, podobnie jak
podczas uzywania przegladarki internetowej.

Jezeli opracowujesz lekcje matematyki na temat bryt geometrycznych,
mozesz znalez¢ folder Matematyka, a w nim podfolder Ksztafty i tam
odnalez¢é potrzebne ilustracje. Ale jeSli szukasz konkretnych bryt
geometrycznych, mozesz po prostu wpisa¢ kluczowe stowo szescian
w polu wyszukiwania, aby zaoszczedzi¢ swoj czas.

Przeszukujac Galerie korzystaj z pola wyszukiwania:

1 Naciénij jeden raz wewnatrz pola wyszukiwania.

2 Wpisz stowo kluczowe zwigzane z typem obiektu, ktdrego szukasz.

3 Nacisnij przycisk Wyszukaj, aby wyswietli¢ rezultaty wyszukiwania

Korzystanie z zasobéw Online w Internecie

Wybierz Zasoby online, aby uzyskac liste adreséw internetowych
przydatnych do opracowania lekcji, wzorcowych lekcji albo
dodatkowg zawartos¢ Galerii. Zamiast przerywac lekcje, przez
wyjécie z programu Notebook, mozesz otworzyé strone
internetowg i SciggnaC potrzebne materiaty w czasie prowadzenia
wykfadu.

UWAGA: Potrzebujesz aktywnego potgczenia internetowego oraz
przegladarki internetowej, aby korzysta¢ z zasobdw Internetu.
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Przegladanie wynikéw wyszukiwania

Wyniki wyszukiwania, zgodne z wybranymi przez ciebie Wyniki wyszukinania dla kwadrat
kryteriami, sg wyswietlane w postaci obrazéw miniatur. | | i clementaw: 26

Obrazy miniatur oraz zasoby Galerii sa uporzadkowane

w cztery kategorie jako: Foldery powigzane, Obrazy i tla, |

Interaktywne i multimedia, Pliki i strony programu | 4 |Foldery powiazane (&)
Notebook.
Jezeli np. szukasz uzywajgc stowa kluczowego triangle, ‘ | O

w polu Foldery powiazane widoczne bedg wszystkie foldery =
Galerii powigzane ze stowem kluczowym, dostarczajac -
dodatkowych informaciji. Nacisnij dwukrotnie miniature folderu,

aby obejrze¢ jego zawartosc. Bloki do zadan ksztatty plaskie
A Chrazy (13)

Miniatury wyswietlane w obszarze Obrazy i tta zawierajg

rysunki i fotografie. Przeciagnij jeden element galerii na
obszar roboczy, aby wykorzysta¢ go na lekcji (lub
zmodyfikowac jego parametry).

Interaktywne i multimedia zawiera trzy rodzaje obiektow:

pliki programu Adobe Flash, pliki video i obiekty dzwiekowe. Kwaf'rf"ﬁ Kwaf'rat

Elementow z tej czesci Galerii uzywa sie do uatrakcyjnienia cAtost - _p':' ':"’_\"a

lekcji lub prezentacji multimediami. | 4 |Interaktywne i multimedia (1)
®

Podobne obiekty mozna znalez¢ w grupie Pliki i strony

programu Notebook. '
Miniatury plikow stworzonych w programie Notebook sg

wyroznione przez kotka segregatora po lewej stronie obrazu
miniatur. Przeciggnij miniature na obszar roboczy, aby dodac¢
strone lub serie stron, takich jak gotowa lekcja, do twoich
aktualnych zasobdw. Pliki Notebook moga by¢ bezposrednio
zatadowane po aktywnej stronie Notebook.

kosé do gry -
niebieska

A Pliki i strony programu Moteboaol: (8)

Miniatury stron w programie Notebook sg rozpoznawalne

przez zagiete rogi w prawej gornej czesci. Przeciagnij

miniature na obszar roboczy, aby przygotowaé nowg strone

zttem do pisania dla ucznidw. Bedzie to np. ¢wiczenie Kwadrat - Kwadrat -
w rozpoznawaniu figur geometrycznych. catost padziat na pot...

Zbieranie i udostepnianie zasobéw w programie Notebook

Przechwycony obraz ekranu, obrazy i pliki z innych programéw, takich jak Adobe® Flash®, mozna przenie$é¢
do programu Notebook™, aby tworzy¢ zajmujgce lekcje, prezentacje lub wyktady. Zapisz swoéj kompletny
plik w formacie programu Notebook w celu udostepnienia go wspotpracownikom. Mozesz rowniez dzieli¢
sie zawartoscig swoich zasobow z innymi przez eksport swoich plikéw Notebook do formatu HTML, PDF,
PowerPoint (PPT) zas zbiory obrazéw do formatow JPEG, GIF itp., w przypadku, gdy twoi koledzy nie majag
zainstalowanego programu Notebook.

Korzystanie z paska narzedziowego Przechwyé

Uzywaj paska narzedziowego Przechwyé do przechwytywania wybranej "i_l

czesci ekranu, okna albo catego ekranu bezposrednio do programu Notebook.

Twoj komputer nie musi by¢ podtaczony do interaktywnej tablicy SMART |[v]fokaz na nowe; stranie!

Board™, zeby$s mégt korzysta¢ z tego paska, ale musisz mie¢ zainstalowany

program SMART Board w komputerze. Pasek narzedzi
przechwytywania ekranu

u‘

Aby przechwyci¢ jakis obiekt uzywajac paska narzedziowego Przechwy¢, wykonaj nastepujace funkcje:

1 Uruchom program SMART Notebook.



2 Wybierz: Widok > Pasek narzedzi przechwytywania ekranu w menu tekstowym programu Notebook,
aby otworzy¢ pasek narzedziowy Przechwy¢.

3 Wyswietl obraz aplikacji, ktéry chcesz przechwyci¢ — np. strone internetowag. Pasek narzedziowy
przechwytywanie pozostanie na ekranie w czasie, gdy inne programy lub przegladarka internetowa sag
otwarte. Istniejg cztery sposoby, aby przechwyci¢ zawartos¢:

Przycisk | Stuzy do Przycisk |Stuzy do
przechwycenia prostokatnej przechwycenia obrazu catego ekranu
powierzchni na ekranie
1‘,3--| przechwycenia elementéw okna przechwycenia dowolnej, nieksztattnej
—_— aplikacji wyswietlonej na ekranie czesci ekranu

4 Przechwycony obraz ukaze sie na stronie w programie Notebook.

Korzystanie z menu tekstowego Wstaw

Przez ostatnich kilka lat nazbierates wielkg ilo$¢ informacji i materiatbw do nauczania. Teraz nadszedt
wiasciwy moment, aby twoje materiaty do ¢wiczen lekcyjnych trafity do programu Notebook. Szczegdinie
zas$ te, ktére zawierajg obrazy, rysunki — jest to wyjatkowa okazja, zeby urozmaici¢ lekcje.

1 Uruchom program SMART Notebook.

Chrl+r

2 Woybierz: Wstaw > Plik obrazu z Menu programu Notebook, aby
uruchomi¢ okno dialogowe Wstaw plik obrazu.

Zdjecie z kamery SMART Document Camera. ..
Plik. Flash. ..

Pwtanie SMART Response...
Skrona tybitowa SMART Response...

3 Wybierz odpowiedni plik. Kliknij Otwérz, aby wstawi¢ obraz do BN ——
twojego pliku w programie Notebook. Piik slementu galeri...

tacze...
Didwigk, .,
Tabela

Korzystanie z funkcji Notebook Print Capture

Funkcja Notebook Print Capture pozwala, wielostronicowe pliki & Drukuj X
z programéw takich, jak Microsoft Word lub PowerPoint®, a nawet Ogeine |
bardzo duze strony internetowe, dodawac¢ do pliku w programie
Notebook. Inaczej méwiac, funkcja Print Capture jest podobna do
drukowania na papierze; jedna wydrukowana strona odpowiada
jednej stronie w programie Notebook. s e I Drukei do piku M
1 Otworz plik, ktéry chcesz przechwyci¢ do programu Notebook. fomertar oot |
Zakres stron
2 Wybierz: Plik > Drukuj z gtbwnego menu wybranego programu. oo e 1 A
Pokaze sie okienko dialogowe drukowania. Wybierz: SMART ‘ " ﬁ
Notebook Print Capture z listy dostepnych drukarek.
Anuluj

3 Nacisnij przycisk Drukuj (lub OK), aby przechwyci¢ strone,
w postaci obrazu do programu Notebook. Program Notebook
uruchomi sie automatycznie, jezeli nie byt otwarty.

WSKAZOWKA: Czasami obraz moze byé w programie Notebook niewyrazny. Wybierz: Widok >
Powiekszenie > 100% z menu tekstowego programu Notebook, zeby wyraznie wyswietli¢ przechwycony
obraz w obszarze roboczym Notebook.

Zapisywanie plikow w formacie SMART Notebook

Zapisz na dysku swoj aktualny plik programu Notebook, aby$s mogt wykorzysta¢ go w przysztosci lub
wspdétdzieli¢ go z innymi uzytkownikami programu Notebook.



1 Wybierz: Plik > Zapisz z menu programu Notebook

a|b0 Zapisz w: :waczamia vl @ 2 E-
8 ;
Wyblerz: Pllk > Zaplsz jako’ aby Zaplsac na dySk’u Moie‘hiezqce jpudstawuwsElemntyzestawukumputsmwegumutebuok
zmodyfikowany plik jako nowy plik Notebook. Twoj dokumenty | Pulp: - mefe lefsce pracy.notesoak
oryginalny plik Notebook nie zostanie zamieniony. ]
. .. . . . . FPulpit
Pojawi sie okienko dialogowe Zapisywanie jako
3 Wybierz miejsce, w ktorym chcesz zapisaC swoj plik | a'kj t
ioje dokumenty
Notebook.
4 Nadaj nazwe swojemu plikowi w polu nazwy pliku, M,_%!ng
rr v . . . . - 5] kamputer
pozniej kliknij przycisk Zapisz.
‘__-'] MNazwa pliku; Moja lekcja w
-

Moje miejsca | Zapiszjakolyp: | SMART Notebook 95 [* notebook) -

Eksport twojego pliku do pliku w innym formacie

Celem eksportu jest umozliwienie korzystania z twoich zasobOw Bl = wisk e Fomet Rzl Fonoc

Howy ek

twoim wspotpracownikom, ktérzy nie majg na swoich Otwre... cuko

Zapisz s

komputerach zainstalowanego programu Notebook. Zawartos¢ Zapi2 ...

Zapisz strong jako slement galstl..

swoich plikbw mozesz réwniez eksportowaé w formacie HTML,

Irnportuj...
a wtedy inni bedg mie¢ do niej dostep w Internecie. T Sirons nernctons..
Drukj... CtriP it

PowerPoint...

1 Wybierz: Plik > Eksportuj z menu tekstowego programu o

1 padpis.notsback.

N OtebOO k . 2 Podstawowe elemnty zestawu kompukerowego.notebook

3 Cwiczenia,notebook
4 nonverbalni komunikace_[9520098]. notebook

2 Wybierz format pliku (np. HTML, PDF, PowerPoint — PPT,  _wse
adla obrazéw - JPEG, GIF itp.), aby dokona¢ eksportu
twojego pliku z programu Notebook.




