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Polska wersja jezykowa oprogramowania.

Sterowanie komputerem przy pomocy interaktywnej tablicy.

Zmiana kolordw tta.

Wstawianie réznych rodzajow wzorcéw tta (np. papier w kratke, papier w linie, papier nutowy, uktady
wspotrzednych z ttem w kratke itp.) z wewnetrznej bazy programu obstugujacego tablice.

Mozliwo$¢ wstawiania obiektow z wewnetrznej bazy programu obstugujacego tablice (np. obrazow,
animacji, gotowych szablonéw).

Rozpoznawanie pisma recznego i jego konwersja na tekst.

Rozpoznawanie narysowanych odrecznie ksztattow i przeksztatcanie ich na figury geometryczne.
Mozliwos¢ selektywnego ujawniania informacji umieszczonych na ekranie.

Wstawianie tekstu za pomocg klawiatury ekranowe;j.

Wypetnianie zamknietych ksztattéw kolorem, gradientem, wzorem i wybranym plikiem graficznym.
Obracanie, przesuwanie i zmiana rozmiaru obiektéw, notatek.

Mozliwo$¢ grupowania i rozgrupowywania obiektéw graficznych.

Regulacja stopnia przezroczystosci obiektow.

Wstawianie tabel i ich formatowanie (zmiana wielkosci komorek, tta komoérek, zmiana linii tabeli itp.).
Mozliwos¢ selektywnego ujawniania informacji umieszczonych w poszczegdélnych komérkach tabeli.
Definiowanie taczy do dowolnych obiektéw (plikow, stron html).

Porzadkowanie kolejnosci stron poprzez mechanizm przeciagnij i upus¢. Przenoszenie poprzez
mechanizm przeciagnij i upu$¢ obiektow miedzy stronami w oprogramowaniu tablicy.

Proste wstawianie zewnetrznych plikdw graficznych zapisanych w innych aplikacjach poprzez
mechanizm przeciagnij i upu$¢ pomiedzy oknem systemu operacyjnego z zawartoscig katalogu i oknem
programu dostarczanego wraz z tablica.

Wstawianie plikéw wykonanych w technologii Flash z wewnetrznej bazy programu obstugujacego
tablice.

Mozliwo$¢ dodawania wtasnych plikow Flash.

Mozliwos¢ modyfikowania zawartej w oprogramowaniu tablicy bazy obiektéw poprzez dodawanie
wiasnych obiektéw oraz porzadkowanie ich w drzewiastej strukturze katalogéw i podkatalogéw.
Zabezpieczenie tworzonego dokumentu przed jego utratg poprzez automatyczne zapisywanie go o
wybrany interwat czasu oraz odtwarzanie dokumentu po jego niekontrolowanym zamknieciu w sytuaciji
krytycznej wywotanej niestabilnoscig systemu.

Mozliwo$¢ powiekszania wybranego fragmentu strony.

Narzedzia umozliwiajgce tworzenie wlasnych ¢éwiczen interaktywnych dajacych mozliwosc
automatycznej weryfikacji poprawnosci rozwigzan tych éwiczen.

Dodatkowe funkcje pozwalajace zabezpieczy¢ elementy éwiczen interaktywnych przez przypadkowym
przemieszczeniem i edycjg przez uczniow.

Pisanie na ruchomym lub zatrzymanym obrazie.

Zapisywanie wszystkich czynnosci ekranowych w postaci sygnatu wideo plus dzwigk z mikrofonu.
Mozliwos¢ instalacji oprogramowania na dowolnej liczbie komputeréw bedacych w dyspozyciji instytuciji
posiadajacej tablice.

Mozliwos$¢ instalacji oprogramowania przez nauczycieli (pracownikow instytucji) i uczniéw na ich
prywatnych komputerach.

Bezptatny i nieograniczony czasowo dostep do aktualizacji i nowych wersji oprogramowania.
Zapisywanie materiatu powstatego na tablicy w czasie zaje¢ (notatek, obiektéw) w nastepujacych
formatach: plik obrazu, strona internetowa, dokument pdf.

Wpisywanie i zachowywanie notatek wykonanych przy pomocy tablicy w plikach popularnych aplikaciji
(przynamniej: MS Word, MS Excel, MS PowerPoint).



